Egzamin (pierwszy termin) - Programowanie Strukturalne - Zestaw
J15

Zadanie 17 2: po 10 pkt. Zadanie 3 i 4: po 15 pkt.

Punktacja: 46-50 pkt - bdb(5,0); 41-45 pkt - db+(4,5); 36-40 pkt - db(4,0); 31-85 pkt - dst+(3,5); 26-30 pkt -
dst(8,0); 0-25 pkt - ndst (2,0).

Zad.1l. W folderze DebugJ15 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach
sg komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretne;j
linii kodu. Dopisanie nowych linijek i instrukcji poza komentarzami bedzie powodowalo 0 pkt. Zmienne
bedace adresami muszg obowiazkowo by¢ w systemie szesnastkowym.

Zad.2. Napisz funkcje, ktéra jako argument otrzymuje trzy dodatnie liczby catkowite n, m i k i wySwietla na
konsoli liczby wieksze niz 2n, mniejsze lub rownie 3m podzielne przez k. Stwérz dwa przypadki testowe dla
funkcji.

Zad.3. Napisz funkcje, ktora poréwnuje dwie listy (jedna bez glowy, druga z glowa) o elementach typu:

struct node {
int x;
struct node * next;

};

Funkcja zwraca 1 jesli obie listy sa maja po tyle samo elementéw oraz 0 w przeciwnym wypadku. Stworz
przypadek testowy.

Zad.4. Napisz funkcje, ktorej argumentem jest dwuwymiarowa kwadratowa tablica tablic i jej wymiar n.
Funkcja ma stworzyé dynamiczna n? elementowa tablice jednowymiarowa powstala z przepisanie kolejno
kolumnami elementéw tablicy bedacej argumentem funkcji. Funkcja ma zwrocié wskaznik do nowo utworzone;j
tablicy. Stwérz przypadek testowy.



