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Zadanie 17 2: po 10 pkt. Zadanie 3 i 4: po 15 pkt.

Punktacja: 46-50 pkt - bdb(5,0); 41-45 pkt - db+(4,5); 36-40 pkt - db(4,0); 31-85 pkt - dst+(3,5); 26-30 pkt -
dst(8,0); 0-25 pkt - ndst (2,0).

Zad.1l. W folderze DebugJ01 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach
sg komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretne;j
linii kodu. Dopisanie nowych linijek i instrukcji poza komentarzami bedzie powodowalo 0 pkt. Zmienne
bedace adresami muszg obowiazkowo by¢ w systemie szesnastkowym.

Zad.2. Napisz funkcje, ktéra otrzymuje cztery argumenty: dodatnig liczbe calkowita n, n-elementowe tablice
tabl i tab2 oraz 2 - n-elementows tablice tab3 o elementach typu int. Funkcja powinna ustawi¢ elementy
tak, aby na poczatku tablicy tab3 powinny sie znalezé elementy tablicy tab2, a po nich elementy bedace
réznicg poszczegolnych elementdéw tablicy tabl i tab2. Stworz dwa przypadki testowe.

Zad.4. Napisz funkcje, ktéra poréwnuje dwie listy bez glowy o elementach typu:

struct node {
int x;
struct node * next;

};

i zwraca 1 jesli suma sze$cianow elementow nieparzystych na obu listach jest réwna oraz 0 w pozostalych
przypadkach. Stworz jeden przypadek testowy.

Zad.4. Napisz funkcje, ktorej argumentem jest dwuwymiarowa tablica tablic i jej wymiary n i m. Funkcja
ma stworzy¢ dynamiczna n - m elementowa tablice jednowymiarowa powstata z przepisanie kolejno wierszami
elementéw tablicy bedacej argumentem funkcji. Funkcja ma zwrédci¢ wskaznik do nowo utworzonej tablicy.
Stworz przypadek testowy.



