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Zadanie 17 2: po 10 pkt. Zadanie 3 i 4: po 15 pkt.

Punktacja: 46-50 pkt - bdb(5,0); 41-45 pkt - db+(4,5); 36-40 pkt - db(4,0); 31-85 pkt - dst+(3,5); 26-30 pkt -
dst(8,0); 0-25 pkt - ndst (2,0).

Zad.1l. Dane sa nastepujace wyrazy i znaki:
* int * fun , , ) ( ** w b n int int char

U6z je we wladciwej kolejnoéci, aby otrzymaé nagtéwek funkeji fun, ktéra dostaje jako argumenty kolejno
tablice tablic, napis i liczbe calkowita. Nastepnie dodaj dowolna implementacje funkcji i stwérz dla niej
przypadek testowy.

Zad.2. Napisz funkcje, ktora dostaje w argumencie dwa napisy i liczbe catkowita n. Funkcja ma zwrocié 1
jesli znak o indeksie n w pierwszym napisie jest wezeéniej w tablicy ASCII niz znak o indeksie n w drugim
napisie. W przeciwnym wypadku albo gdy ktérys z napiséw jest krotszy, to funkcja ma zwrécié 0. W zadaniu
nie korzystaj z funkcji bibliotecznych. Stwérz przypadek testowy.

Zad.3. Napisz funkcje, ktorej argumentem jest dwuwymiarowa tablica tablic i jej wymiary n i m. Funkcja
ma zwroci¢ Srednig elementéw w kolumnie o indeksie 0. Stworz przypadek testowy.

Zad.4. Napisz rekurencyjng funkcje, ktora otrzymuje jako argumenty liste z glowa o elementach typu:

struct element {
int z;
struct element * next;

};

i zwraca liczbe elementéw nieparzystych ujemnych na liScie. Funkcja nierekurencyjna - 0 punktéw. Stworz
jeden przypadek testowy.



