Zestaw 305

1. W folderze Debug305 znajduje si¢ projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu. Dopisanie nowych linijek i instrukcji poza komentarzami bedzie powodowato 0 pkt. Adresy
musza obowiazkowo by¢ w systemie szesnastkowym.

Punktacja: 7 pkt.

2. Napisz funkcje, ktora dostaje w argumencie napis. Funkcja ma zwrocié znak, bedacy duza litera, ktéry
wystepuje w napisie jako pierwszy od prawej. Jesli napis nie zawiera duzych liter, funkcja ma zwrdcié
znak zerowy. Stwoérz przypadek testowy.

Punktacja: 8 pkt.

Przyklad: Dla napisu "WERht23" funkcja ma zwrdci¢ znak 'R'. Dla napisu "877773" funkcja ma zwrdcié
znak '\O'. Stworz przypadek testowy.

3. Napisz funkcje, ktora dostaje jako argumenty tablice dwuwymiarowa o elementach bedacymi liczbami
zmiennoprzecinkowymi oraz jej wymiary, i odwraca kolejno$¢ elementéow we wierszach otrzymanej
tablicy o nieparzystych indeksach. Stworz przypadek testowy dla funkcji.

Punktacja: 12 pkt.
4. Dane sa nastepujace wyrazy i znaki:
fun float int int ( ) [ ] [ ] ** tab tab2 5 ,

Ut6z je we wladciwej kolejnoéci, aby otrzymaé nagtéwek funkeji fun, ktéra dostaje jako dwuwymiarows tablice
tablic liczb statoprzecinkowych oraz dwuwymiarowa tablice elementow liczb staloprzecinkowych wymiaru 5x5.
Nastepnie dodaj dowolna implementacje funkcji i stworz dla niej przypadek testowy.

Punktacja: 8 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora przyjmuje jako argument liste bez glowy o elementach typu:

struct element {
double x;
struct element * next;

g
Funkcja ma za zadanie usunaé z listy wszystkie elementy ujemne. Stworz jeden przypadek testowy.

Punktacja: 15 pkt.



