Zestaw 205

1. W folderze Debug205 znajduje si¢ projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu. Dopisanie nowych linijek i instrukcji poza komentarzami bedzie powodowato 0 pkt. Adresy
musza obowiazkowo by¢ w systemie szesnastkowym.

Punktacja: 7 pkt.

2. Napisz funkcje, ktérej argumentem jest napis. Funkcja ma zwrécié liczbe znakéw bedacych cyframi.
Stworz przypadek testowy.

Przyktad: dla “Abecadlol2ww” ma by¢ zwrdcone 2.
Punktacja: 7 pkt.

3. Napisz funkcje, ktorej argumentem jest dwuwymiarowa tablica tablic i jej wymiary n i m. Funkcja ma
zwrocié sume elementéw znajdujacych sie na przekatnych tablicy. Stwérz przypadek testowy.

Przyklad: dla ponizszej tablicy ma wyjsé: 2+ 8 + (=2) + 8+ (—4) + (—2) =10

2 3 -2 8

-1 8 4 3

3 5 -2 -9

Punktacja: 11 pkt.

4. Stwoérz strukture Szkola o dwdch polach adres (napis) oraz numer (dowolny typ catkowity). Na-
stepnie stworz funkcje, ktorej argumentami jest tablica struktur Szkola oraz rozmiar tablicy. Funkcja
ma wys$wietli¢ liste szk6l posortowana wg numeru od najmniejszego do najwickszego (uwaga: wyswietl
elementy posortowane, ale nie sortuj elementéw na tablicy). Stwoérz przypadek testowy.

Punktacja: 10 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora poréwnuje dwie listy z glowa o elementach typu:
struct element {
int x;
struct element * next;

};

i zwraca 1 jesli minimum na obu listach jest réwne oraz 0 w pozostalych przypadkach. Stwérz jeden przypadek
testowy.

Punktacja: 15 pkt.



