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Wozorce operacyjne



Wzorce operacyjne

Wzorce operacyjne (czynnosciowe) opisuja zachowanie obiektéw,
komunikacje pomiedzy nimi i ich odpowiedzialno$¢.
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Interpreter

Interpreter — czynno$ciowy wzorzec projektowy, ktérego celem jest

zdefiniowanie opisu gramatyki pewnego jezyka interpretowalnego, a
takze stworzenie dla niej interpretera, dzieki ktéremu bedzie mozliwe
rozwigzanie opisanego problemu.
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W WyrazenieAbstrakeyjne

+Interpretuj{Kontekst)

WyrazenieTerminalne WyrazenieNieterminalne

+Interpretuj(Kontekst) = +InterpretuJ[Kontekst] :



Zastosowania:

> interpretacja jezyka
» kompilatory
» odwrotna notacja polska,. ..



Iterator (kursor)

Iterator — czynnosciowy wzorzec projektowy (obiektowy), ktérego
celem jest zapewnienie sekwencyjnego dostepu do podobiektéw
zgrupowanych w wiekszym obiekcie.
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Zastosowania:

P przetwarzanie zréznicowanych kolekcji,
P aplikacje, w ktérych dane s3 przechowywane w kolekcjach
réznych typdéw.



tancuch zobowigzan

tancuch zobowigzah - czynno$ciowy wzorzec projektowy, w ktdérym
zadanie moze by¢ przetwarzane przez rézne obiekty, w zaleznosci od
jego typu.
public void operacja(zadanie: Zadanie)
{
jesli potrafimy obstuzyé dany typ zadania zadanie:
obstuz zadanie
w przeciwnym wypadku:
przekaz zadanie nastepnikowi



Handler

HandlerOne

-super

-nextHandler

+handle()  [~"""""" nextHandler. handle ); tﬁ
HandlerTwo

If I can handle reguest)
// handle it

else
super. handle )




Zastosowanie:

» \Wozorzec znajduje zastosowanie wszedzie tam, gdzie mamy do
czynienia z réznymi mechanizmami podobnych zadan, ktére
mozna zaklasyfikowaé do réznych kategorii. Dodatkowa
motywacja do jego uzycia sg czesto zmieniajace sie wymagania.

Zalety:

P elementy fancucha moga by¢ dynamicznie dodawane i usuwane
w trakcie dziatania programu,

P zmniejszenie liczby zalezno$ci miedzy nadawca a odbiorcami,

» implementacja pojedynczej procedury nie musi znaé struktury
tancucha oraz innych procedur.

Wady:
P> wzorzec nie gwarantuje, ze kazde zadanie zostanie obstuzone,

P Sledzenie i debugowanie pracy dziatania tancucha moze by¢
trudne.



Mediator

Mediator — wzorzec projektowy nalezacy do grupy wzorcéw
czynnosciowych. Mediator zapewnia jednolity interfejs do réznych
elementéw danego podsystemu.

Wzorzec mediatora umozliwia zmniejszenie liczby powigzan miedzy
ré6znymi klasami, poprzez utworzenie mediatora bedacego jedyna
klasa, ktéra doktadnie zna metody wszystkich innych klas, ktérymi
zarzadza. Nie musza one nic o sobie wiedzie¢, jedynie przekazuja
polecenia mediatorowi, a ten rozsyta je do odpowiednich obiektéw.



[l <<Interface>>

<<Interface>> 1
ObiektWspolpracownika

Mediator

SpecyficznyMediator m SpecyficznyObiekt2




Metoda szablonowa

Metoda szablonowa — czynnosciowy wzorzec projektowy. Jego
zadaniem jest zdefiniowanie metody, bedacej szkieletem algorytmu.
Algorytm ten moze by¢ nastepnie doktadnie definiowany w klasach
pochodnych. Niezmienna cze$¢ algorytmu zostaje opisana w
metodzie szablonowej, ktérej klient nie moze nadpisaé. W metodzie
szablonowej wywotywane s3 inne metody, reprezentujace zmienne
kroki algorytmu. Moga one by¢ abstrakcyjne lub definiowac
domyslne zachowania. Klient, ktéry chce skorzystaé z algorytmu,
moze wykorzysta¢ domyslng implementacje badZz moze utworzyé
klase pochodng i nadpisa¢ metody opisujace zmienne fragmenty
algorytmu.



AbstraciClass

i-;‘.rlmliiveﬂperatlnm {1

+TemplateMethod() 4 — — — — =
+PrimitiveOperation () PrimitiveDperation2()
tPrimitiveCperationZ()

ConcreteClass

+PrimitiveOperation ()
+Primitivelperation()




Obserwator

Obserwator — wzorzec projektowy nalezacy do grupy wzorcéw
czynno$ciowych. Uzywany jest do powiadamiania zainteresowanych
obiektéw o zmianie stanu pewnego innego obiektu.

public void powiadomObserwatorow() {
dla kazdego obserwatora obserwator z listy obserwatorzy
wywotaj obserwator.aktualizacja(obserwator) ;
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IObserwowany

+dodajObserwatoral I0bse rwator o)
+usunObse nwatorall0bse rwator o)
+powiadomObse rwatorow()

1 do wielu

+dodajObserwatoral I0bse rwator o)
+usunObse nwatoralI0bse rwator o)
+powiadomObse rwatora()

I0bserwator

+aktualizacjaDanych()

klasaObserwator

+aktualizacjaDanych()



Odwiedzajacy (wizytator)

Odwiedzajacy (wizytator) — wzorzec projektowy, ktérego zadaniem
jest odseparowanie algorytmu od struktury obiektowej na ktérej
operuje. Praktycznym rezultatem tego odseparowania jest
mozliwo$¢ dodawania nowych operacji do aktualnych struktur
obiektéw bez koniecznosci ich modyfikacji.



Client

Visitor

| N ation: UMLB]

wisit{a : ConcretesElementA) : woid
wisit(b : ConcretesElementB) : woid

T

ConcreteVisitorl

ConcreteVisitor2

wisk(a: ConcretesElemenA) : woid
wisitlh : ConcretesElerment B) : woid

wisit{a : ConcretesElementA) : woid
wisit(b : ConcretesElementB) : woid

Object structure

>

Element

accept(visitor ; Wisitor) : woid

T

ConcreteElementA

accept{visitor : Wisitor) : void

ConcreteElementB

accepti{visitor : Visitar) : void




Pamiatka (znacznik)

Pamiagtka — czynnosciowy wzorzec projektowy. Jego zadaniem jest
zapamietanie i udostepnienie na zewngatrz wewnetrznego stanu
obiektu bez naruszania hermetyzacji. Umozliwia to przywracanie
zapamietanego stanu obiektu.



e

-stap.  memee—e-g > -stan

+UstawPamiatke(Pamiatka p) +ZwrocStan()
+UtworzPamiatke() +UtworzStan()



Polecenie

Polecenie — czynnos$ciowy wzorzec projektowy, traktujacy zadanie
wykonania okre$lonej czynnosci jako obiekt, dzieki czemu moga by¢
one parametryzowane w zaleznosci od rodzaju odbiorcy, a takze
umieszczane w kolejkach i dziennikach.



Receiver
Client
«interfaces

Callbackinterface -

+doThis()
+excecule() +doThal{)

targetObject = receiverObject;
-targelOb]ect targetMethod = methodPointer;
CallbackOne CallbackTwo :
-targetMethod

+constructor(receiverObject. methodPointer)
+execute()

// use Java reflection or
C++ or Delphi pointer
to member function

ace token = targetObject. targetMethed );

ceiver ), "doThi
passed to another
ct calls

CallbackInt
new CallbackTwo newk
// the token ckject i
// object and that ob
token. execute );</p>




Stan

Stan — czynnoéciowy wzorzec projektowy, ktéry umozliwia zmiane
zachowania obiektu poprzez zmiane jego stanu wewnetrznego.
Innymi stowy — uzaleznia sposéb dziatania obiektu od stanu w jakim
sie aktualnie znajduje.



current.goMext{this);

Context State
-current
-current
+goNext() +goMext{in context)
+setState(in State) %
| | |
StateOne StateTwo StateThree

777 +goNext(in context)

context.setState(State Two);




Strategia (polityka)

Strategia — czynnosciowy wzorzec projektowy, ktéry definiuje
rodzine wymiennych algorytméw i kapsutkuje je w postaci klas.
Umozliwia wymienne stosowanie kazdego z nich w trakcie dziatania
aplikacji niezaleznie od korzystajacych z nich uzytkownikéw.

http://www.altcontroldelete.pl/artykuly /wzorzec-strategia-
przykladowa-implementacja-w-c-/


http://www.altcontroldelete.pl/artykuly/wzorzec-strategia-przykladowa-implementacja-w-c-/
http://www.altcontroldelete.pl/artykuly/wzorzec-strategia-przykladowa-implementacja-w-c-/

<<Interface>>

Kontekst Strategia

+Problem() +Palicz()

o e

+Policz() +Policz()
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