
Zestaw 9 
 
Wszystkie zadania po 15 pkt. 
 
Zadanie 1. Zaimplementuj klasy zgodnie z diagramem UML. Stwórz kolekcję 5 niepustych 
obiektów typu Samochód i posortuj je wg przebieg od największego do najmniejszego (przy 
równości sortuj wg marki alfabetycznie). 
 

 
 
Zadanie 2. Podany jest schemat klasy Piosenka. Potraktuj każde pole w klasie jako “część”. 
Zaimplementuj wzorzec fabryki abstrakcyjnej “produkującej” piosenki. Stwórz przypadek 
testowy. 
 

https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G14AGdmxg9ZamQeuZLMvb8doCSqTCuuIwL


 
 
Zadanie 3. Podany jest schemat klasy Samochód. Potraktuj każde pole w klasie jako 
“część”. Zaimplementuj wzorzec budowniczego  “produkującego” samochody. Stwórz 
przypadek testowy. 
 

 

https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G1CG_Gzg81DnVrcw1ZcLzDWIvLnO32lV_R
https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G1RPD5YTQ0qQcI7ybfxV2beMOw0MRLhXIb

