Zestaw 5
Wszystkie zadania po 15 pkt.
Zadanie 1. Zaimplementuj klasy zgodnie z diagramem UML. Nastepnie zaimplementuj

wzorzec Prototypu/gtebokiej kopii do klasy Ksiazka. Stworz dwa przypadki testowe
prezentujgce poprawnos¢ “kopiowania”.

Ksiazka
- autor: Autor Autor
- tytut: string <> - imie: string
- naklad: int - nazwisko: string

- rokUrodzenia: int

Zadanie 2. Podany jest schemat klasy Samochod. Potraktuj kazde pole w klasie jako
“czes¢”. Zaimplementuj wzorzec metody wytwérczej “produkujgcej” samochody. Stworz
przypadek testowy.

Samochéd

- model: string

- marka: string

- pojemnoscSilnika: double
- klimatyzacja: bool

- przebieg: int

Zadanie 3. Podany jest schemat klasy Samochéd. Potraktuj kazde pole w klasie jako
“czesc”. Zaimplementuj wzorzec budowniczego “produkujacego” samochody. Stwérz
przypadek testowy.


https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G1H2EWsEF2h-PVwbCB6ptKPz2PtbSekmxn
https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G14AGdmxg9ZamQeuZLMvb8doCSqTCuuIwL

Samochaod

- model: string Marka

- marka: Marka < - producent: string

- pojemnos$¢Silnika: double



https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G1RPD5YTQ0qQcI7ybfxV2beMOw0MRLhXIb

