
Zestaw 15 
 
Wszystkie zadania po 15 pkt. 
 
Zadanie 1. Zaimplementuj klasy zgodnie z diagramem UML. Następnie zaimplementuj 
wzorzec Prototypu/głębokiej kopii do klasy Ksiazka. Stwórz dwa przypadki testowe 
prezentujące poprawność “kopiowania”. 
 

 
 
Zadanie 2. Podany jest schemat klasy Ksiazka. Potraktuj każde pole w klasie jako “część”. 
Zaimplementuj wzorzec metody wytwórczej  “produkującej” książki. Stwórz przypadek 
testowy. 
 

 
 

https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G1Ki4Yjjj6MREfVtCKJlVKqyNw6Fq9_Ott
https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G1H2EWsEF2h-PVwbCB6ptKPz2PtbSekmxn


Zadanie 3. Podany jest schemat klasy Wycieczka. Potraktuj każde pole w klasie jako 
“część”. Zaimplementuj wzorzec budowniczego  “produkującego” wycieczki. Stwórz 
przypadek testowy. 
 

 
 

https://www.draw.io/?page-id=ykopGWbJzrvvi_b17mMG&scale=auto#G1O7-FwJesTf1r3iN6II9W2tdjYRqr0NXp

