Zestaw 34

1. W folderze Debug34 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sg
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu.

Punktacja: 1 pkt za kazdg poprawng linijke, lgcznie 7 pkt.

2. W folderze Popraw34 znajduje si¢ kod w jezyku C, ktory nie spelnia zasad kompilacji. Popraw kod
modyfikujac dokladnie 1 linijke tak, aby sie kompilowal. Zabroniona operacja jest komentowanie kodu.
Do zmodyfikowanych linii zaliczaja sie zaréwno linie istotne ze wzgledu na kompilacje jak i te nieistotne
(np. dodanie spacji przed operatorem moze by¢ operacja nieistotng ze wzgledu na kompilacje, ale bedzie
liczone jako zmodyfikowana linijka).

Punktacja: 7 pkt.

3. Napisz funkcje max2, ktéra zwraca wigksza z dwoch podanych jako jej parametry liczb, a nastepnie
funkcje max3, zwracajaca najwigksza sposrod trzech podanych liczb. Funkcja max3 ma do tego celu
uzywac funkcji max2. Stwérz po dwa przypadki testowe dla obu funkcji.

Punktacja: 8 pkt.
4. Napisz funkcje, ktora otrzymuje trzy argumenty:

o wskaznik na funkcje o jednym argumencie typu float zwracajace wartos¢ typu float,
o dwie wartosci x i y typu float.

Funkcja ma zwrécié 1 jedli warto$é wartosci funkceji przekazanej jako parametry w punkcie x i y sg sobie
rowne oraz ma zwracaé -1 w przeciwnym wypadku. Stworz dwa przypadki testowe dla funkeji, aby funkcja
zwrocita obie mozliwe wartosci.

Punktacja: 8 pkt.

5. Napisz program, ktéry wyswietla na konsoli sume liczb od 1 do 50. W programie wykorzystaj
samodzielnie napisang funkcje rekurencyjna.

Punktacja: 10 pkt.

6. Napisz funkcje, ktora otrzymuje cztery argumenty: dodatnia liczbe catkowita m, liczbe calkowita n
oraz dwie m-elementowe tablice tabl i tab2 o elementach typu int. Funkcja ma zwrdcié liczbe ile liczb
wigkszych niz n jest w tablicy tabl i tab2. Stwérz dwa przypadki testowe dla funkcji.

Punktacja: 10 pkt.



