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Misz-masz definicji

Tablice wielowymiarowe

> tablice wielowymiarowe o statym rozmiarze
P tablice wielowymiarowe statyczne

Tablice tablic

> tablice wielowymiarowe dynamiczne
> tablice wielowymiarowe o zmiennym rozmiarze (?)



Kod do analizy

https:
//gist.github.com /pjastr/4ac29959e212436807c626610cb1b964


https://gist.github.com/pjastr/4ac29959e212436807c626610cb1b964
https://gist.github.com/pjastr/4ac29959e212436807c626610cb1b964

Tablice postrzepione

Tablica postrzepiona jest to taka dwuwymiarowa tablica, ktéra
posiada r6znga liczbe kolumn w kazdym rzedzie.



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()
{
int (x(arr2[])) = {
(int[1) {0, 1, 4, 3},
(int[1) {4, -1},
(int[1) {6, -2, 8}
}s;

return O;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
int **tab = (int**) malloc(sizeof (int*)*2);
tab[0]=(int*) malloc(sizeof (int)*4);
tab[1]=(int*) malloc(sizeof (int)*3);
return O;



Ztozone typy danych



Struktury

Struktury to specjalny typ danych mogacy przechowywaé wiele
wartosci w jednej zmiennej. Od tablic jednakze rézni sie tym, iz te
wartosci moga by¢ réznych typéw.

Deklaracja struktury:

struct Struktura {
int polel;
int pole2;
char pole3;

3



Deklaracja zmiennej strukturalnej:

struct Struktura zmiennaS;

Dostep do pdl - “kropka” - operator wyboru sktadnika:

60; /* przypisanie liczb do pol */
2;
'a'; /* a teraz znaku */

zmiennaS.polel
zmiennaS.pole2
zmiennaS.pole3



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
int pole2;
char pole3;

s

int main()
{

struct Struktura zmiennaS = {60, 2,



struct moja_struct {
int a;
char b;
} moja = {1,'c'};



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Strukturaq
int pole;
} abc;

int main()

{
abc.pole=4;
printf ("%d",abc.pole);
return O;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
int pole2;
char pole3;

¥;

int main()
{
struct Struktura zmiennaS =
{ .polel=60, .pole2=2, .pole3='a'};



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
int pole2;
char pole3;

¥;

int mainQ)
{
struct Struktura zmiennaS =
{ .polel=60, .pole2=0.2, .pole3='a'};
printf ("%d\n",zmiennaS) ;
printf ("%p\n",&zmiennaSl) ;
printf ("%p\n",&zmiennaS.polel);
printf ("%p\n",&zmiennaS.pole2);
printf ("%p\n",&zmiennaS.pole3);



“structure padding”

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
double pole2;
char pole3;

};

int main()
{
struct Struktura zmiennaS =
{ .polel=60, .pole2=0.2, .pole3='a'};
printf ("%p\n",&zmiennaS.polel);
printf ("%p\n",&zmiennaS.pole2);
printf ("%p\n",&zmiennaS.pole3);



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#pragma pack ( 1)

struct Struktura {
int polel;
double pole2;
char pole3;

¥;

int main()
{
struct Struktura zmiennaS =
{ .polel=60, .pole2=0.2, .pole3='a'};
printf ("%p\n",&zmiennaS.polel);
printf ("%p\n",&zmiennaS.pole2);
printf ("%p\n",&zmiennaS.pole3);



Tablice struktur

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#pragma pack ( 1)

struct Struktura {
int polel;
double pole2;
char pole3;

s

int main()

{
struct Struktura tabS[5];
struct Struktura zm;
tabS[1] = zm;



Wskaznik do struktury
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
double pole2;
char pole3;

s

int main()

{
struct Struktura * wsk;
struct Struktura zm ={20,3.4,'w'};
wsk=&zm;
printf ("%d\n", (*wsk) .polel);
printf ("%d\n",wsk->polel);
return O;



Struktury a funkcje
» Sktadnik (pola) struktur przekazujemy tak jak typ.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
double pole2;
char pole3;

};

int main()

{
struct Struktura * wsk;
struct Struktura zm ={-20,3.4,'w'};
wsk=&zm;
printf ("%d\n",abs(zm.polel));
return O;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int suma(int a, int b)

{
return a+b;

}

struct Struktura {
int polel;
int pole2;

};

int main()

{
struct Struktura zm = {4,5};
int w= suma(zm.polel,zm.pole2);
printf ("%d4d",w);
return O;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
int pole2;

s

int suma(struct Struktura zm)

{

return (zm.polel+zm.pole2);

int main()
{
struct Struktura zm = {4,5};
int w= suma(zm);
printf ("%d4d",w);
return O;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
int pole2;

s

int suma(struct Struktura *zm)

{

return (zm->polel+zm->pole2);

int main()
{
struct Struktura zm = {4,5};
int w= suma(&zm);
printf ("%d4d",w);
return O;



Tak nie dziatal

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
int pole2;

};

void foo(struct Struktura zm)
{
zm.polel=43;

int main()

{
struct Struktura zm = {4,5};
foo(zm);
printf("%d",zm.polel);

a1 () e



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
int pole2;

s

void foo(struct Struktura *zm)

{
zm—->polel=43;

}

int main()

{
struct Struktura zm = {4,5};
foo(&zm) ;
printf ("%d",zm.polel);
return O;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct Struktura {
int polel;
int pole2;

s

struct Struktura foo(struct Struktura zm)
{

zm.polel=43;

return zm;

int main()

{
struct Struktura zm = {4,5};
zm=foo(zm) ;
printf ("%d",zm.polel);
return O;



Unie

Unia (ang. union) jest typem, ktéry pozwala przechowywac rézne
rodzaje danych w tym samym obszarze pamieci (jednak nie
réwnoczesnie).

union Nazwa {
typl nazwal;
typ2 nazwa2;
VAR 74
¥;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

union Unia {
int polel;
char pole2;
s

int main()

{
union Unia zm;
zm.polel=67;
printf ("%c\n",zm.polel);
printf ("%d\n",zm.polel);
printf ("%c\n",zm.pole2) ;
printf ("%d\n",zm.pole2);
return O;



Typ wyliczeniowy

Stuzy do tworzenia zmiennych, ktére moga przyjmowac tylko pewne
z goéry ustalone wartosci:

enum Nazwa {WARTOSC_1, WARTOSC_2, WARTOSC_N };



typedef

Stowo kluczowe typedef jest zaawansowanym elementem jezyka C,
ktéry pozwala tworzy¢é nowe nazwy typdw.

typedef struct {
int pole;
} Struktura;

Struktura si;
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