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1. Wymagana forma uczestnictwa w zajeciach

Od uczestnikéw wymagana jest obecnosé¢ na wyktadach.

2. Cele ksztalcenia.

Opanowanie paradygmatu programowania strukturalnego i jego rozpoznawanie na tle innych paradygmatéw.
Umiejetnosé stosowania programowania strukturalnego w programach matej i $redniej wielkosci.

3. Efekty ksztalcenia.
Wiedza

e Student zna konstrukcje programistyczne omawiane na wyktadzie: typy strukturalne, typy wskaznikowe,
wskazniki do struktur, instrukcje alokacji i dealokacji obiektow typéw strukturalnych, relacje miedzy
deklarowaniem wskaznika a instrukcja alokacji obiektu.

Umiejetnosci

e Student potrafi napisa¢ program z wykorzystaniem paradygmatu strukturalnego. Student rozumie
znaczenie wlasciwej struktury kodu.

e Student potrafi przeprowadzi¢ dekompozycje funkcjonalng zadania i ustrukturyzowaé kod tworzonego
programu

Kompetencje spoleczne

e Student docenia role precyzji w formulowaniu probleméw.
e Student jest $wiadomy koniecznosci ciggtego doskonalenia swoich umiejetnosci programistycznych w
trakcie swojego przysztego rozwoju zawodowego.
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4. Literatura.

Richard Resese, Wskazniki w jezyku C. Przewodnik, wyd. Helion, 2014.

Stephen Prata, Jezyk C. Szkola programowania, wyd. Helion, 2006.

Stephen G. Kochan, Jezyk C. Kompendium wiedzy. Wydanie IV, wyd. Helion, 2015.

Marek Thuczek, Programowanie w jezyku C. Cwiczenia praktyczne. Wydanie II, wyd. Helion, 2011.
Zed A. Shaw, Programowanie w C. Sprytne podejscie do trudnych zagadnien, ktérych wolatbys unikaé
(takich jak jezyk C), wyd. Helion, 2016.

G o

5. Sposéb biezacej kontroli wynikéw nauczania.

Brak.

6. Egzamin

Egzamin odbedzie si¢ w formie komputerowej. Na egzaminie studenci dostana klika zadan programistycznych,
np.: samodzielne napisanie kodu, uzupetnienie kodu by dziatat poprawnie, propozycja algorytmu do wybranego
zagadnienia. Wyniki zostang ogloszone w ciagu 7 dni od daty egzaminu w systemie USOS. Terminy egzaminow
zostana ustalone w porozumieniu ze studentami na jednym z wykladow i beda opublikowane na stronie www
prowadzacego zajecia. Warunkiem przystapienia do egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny z ¢wiczen.

7. Zasady ustalania oceny z egzaminu.
Ocena z egzaminu bedzie obliczana wg ponizszego wzoru:

o 0% - 50% punktéw - ocena niedostateczna (2,0)

o 51% - 60% punktéw - ocena dostateczna (3,0)

o 61% - 70% punktéw - ocena dostateczna plus (3,5)
o 71% - 80% punktéw - ocena dobra (4,0)

o 81% - 90% punktéw - ocena dobra plus (4,5)

o 91% - 100% punktéw - ocena bardzo dobra (5,0)

8. Mozliwosé korzystania z materialébw pomocniczych podczas zaliczenia.

Brak mozliwoéci korzystania ze wszelkich materiatléw pomocniczych.

9. Zasada ustalania oceny koncowej zaliczenia przedmiotu.

Zaliczenie wykladu bedzie przyznane tym uczestnikom zajeé, ktérzy otrzymaja pozytywna ocene z ¢wiczen
oraz pozytywna ocene z egzaminu. Oceng koncowa jest ocena za egzamin. Studenci, ktérzy uzyskali ocene
bardzo dobra (5,0) z ¢wiczeni, zostana zwolnieni z egzaminu z ocena konicowa bardzo dobry (5,0).

10. Konsultacje.

Aktualne terminy konsultacji dostepne sa w systemie USOS i na stronie prowadzacego zajecia.

Ostatnia aktualizacja pliku: 2020-02-25 21:53:28.
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