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1. Wymagana forma uczestnictwa w zajeciach

Pierwsze spotkanie bedzie zajeciami organizacyjnymi. W kolejnych studenci pojedynczo beda prezentowaé
referaty na przygotowane wczedniej tematy. Pozostate zajecia beda wykorzystane na indywidualne konsultacje
zwiazane z przygotowaniem pracy inzynierskiej.

2. Tematyka seminarium.

Programowanie gier w Unity 3D w oparciu o jezyk C#.

3. Cele ksztalcenia.

1. Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentéw z wymogami pracy inzynierskiej, udzielanie wskazowek
przy pisaniu pracy oraz wsparcie merytoryczne prowadzace do ukonczenia pracy.

4. Efekty ksztalcenia.
Wiedza

W1 - doskonale orientuje sie w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i oprogramowania dotycza-
cych tematu swej pracy dyplomowej.

Unmiejetnosci

U1 - posiada umiejetnosci praktyczne w tworzeniu rozwiazan, aplikacji lub oprogramowania w oparciu o
nowoczesne narzedzia programowe zwigzane z tematyka pracowni dyplomowe;j.

Kompetencje spoleczne

K1 - zna ograniczenia wlasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego poglebienia i unowoczesniania wiedzy.
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5. Literatura.

1. J. G. Bond, Projektowanie gier przy uzyciu srodowiska Unity i jezyka C#. Od pomystu do gotowej gry.
Wydanie II, Wyd. Helion, 2018.

2. E. Ross, J. Ross, Unity i C#. Podstawy programowania gier, Wyd. Helion, 2018.
3. M. Geig, Unity. Przewodnik projektanta gier, Wyd. Helion, 2015.

4. J. Hocking, Unity w akcji, Wyd. Helion, 2017.

5. F. Sapio, Unity. Przepisy na interfejs gry, Wyd. Helion, 2016.

6. Sposéb biezacej kontroli wynikéw nauczania.

Brak.

7. Referat.

W trakcie seminarium kazdy student ma za zadanie przygotowaé i wyglosi¢ referat na wyznaczony temat
przez prowadzacego zajecia. Ocena za referat bedzie uwzgledniata sktadowe:

e przygotowanie merytoryczne - 70%.
e sposdb prezentacji - 15%.
o wladciwe zarzadzanie czasem - 15%.

8. Zasady usprawiedliwiania nieobecnosci na zajeciach.

Nieobecnosci na zajeciach beda usprawiedliwiane na podstawie usprawiedliwien pisemnych po$wiadczonych
odpowiednim podpisem (ew. brak podpisu musi wynikaé z przepiséw szczegdlnych). Informacja o studen-
tach, ktérych liczba nieusprawiedliwionych nieobecnosci przekracza 3, zostanie przestana do odpowiedniego
dziekanatu.

9. Zasada ustalania oceny koncowej zaliczenia przedmiotu.

Zaliczenie seminarium bedzie przyznane tym uczestnikom zajeé¢, ktorzy otrzymaja pozytywna ocene za
przygotowany referat oraz zgodnie z odrebnymi przepisami dopelnia formalnosci ze zgloszeniem tematu pracy
inzynierskiej do dnia 15.03.2020.

10. Konsultacje.
Aktualne terminy konsultacji dostepne sg w systemie USOS i na stronie prowadzacego zajecia.

Ostatnia aktualizacja pliku: 2020-02-26 19:53:10.
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