3. Dane sa nastepujace wyrazy i znaki:
fun ** float ) tab int * n , unsigned ( float

Utéz je we wiasciwej kolejnosci, aby otrzymac nagtowek funkcji fun przyjmujacej w argu-
mentach tablice tab wskainikéw na typ zmiennoprzecinkowy oraz jej dtugos¢ n, zwracaja-
cej wskaZnik na typ zmiennoprzecinkowy.

Odpowiedz:
float * fun (float **tab, unsigned int n)



