Listy jednokierunkowe — jest to pewna ztozona konstrukcja, ktéra w sposdéb elastyczny
pozwala nam trzymac elementy okreslonego typu. W odrdznieniu od tablic nie okreslamy z
gory jego rozmiaru, wiec z punktu widzenia programisty konstrukcja jest bardziej bezpieczna.

Idea implementac;ji w jezyku C polega na stworzeniu struktury elementy o sktadni:

struct element

{
int i;
struct element * next;

}s

Pole i to wartos¢ konkretne elementu. Pole next to wskaznik na nastepnik. Przy tak
elastycznej konstrukcji nie mamy zawsze pewnosci, w ktérej ,miejsce” w pamieci trafi
kolejny element. Standardowo tez powinnismy na kazdy elementy zarezerwowac pamieé
(poprzez funkcje malloc). Usuwajac element mozemy to wykonaé zwalniajgc pamie¢ metoda
free.

Mamy podstawowe dwa rodzaj list: bez gtowy i z gtowg. W przypadku listy z gtowg tworzymy
pusty element , gtowe” tak, aby wykonujac operacje na liscie zawsze miec staty
»adres”/wskaznik na poczatek listy (tak jak w przypadku tablic wskaznik na liste to inaczej
wskaznik na pierwszy element). Co zyskujemy? Warto rozwazy¢ sobie sytuacje, kiedy mamy
jakas liste i chcemy dodac element na poczatek.

Rozwazmy liste:

Wskainik
na kolejny
element

Lista bez gtowy mogtaby by wygladac tak:



Wskainik
na kolejny NL/L L

element

Dodanie na poczatek wymaga zatem wykonania nastepujacych operacji (bez uwzglednienia
sytuacji kiedy bazowa lista jest pusta):

1) Rezerwacja pamieci na nowy element

2) Ustawienia wartosci pola i na nowym elemencie z punktu 1

3) Pole next nowego elementu z punktu 1 jest ustawiane jako adres pierwszej elementu
poczatkowej listy

4) Nalezy zmieni¢ wskaznik catej ,listy” wskazujac jako adres ,nowy” element z punktu
1.

Obrazowo:

wskaznik na liste naleiy
L.-"': zmodyfikowac i ustawic tutaj
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Wskainik
na kolejny NUL L

element

Kod byt realizowany w jednym z zadan
https://github.com/pjastr/ProgramowanieStrukturalne/blob/master/7 3 3/main.c

Ew mozna to zrobi¢ bez funkcji wykonujac kolejne instrukcje w main:

https://gist.github.com/pjastr/c4623127a08d172c3304af4ae34093eb

Rozwazmy teraz przypadek listy z gtowa


https://github.com/pjastr/ProgramowanieStrukturalne/blob/master/7_3_3/main.c
https://gist.github.com/pjastr/c4623127a08d172c3304af4ae34093eb

Glowa

Wskainik
na kolejny NUL L

element

Dodanie na poczatek (przy zatozeniu ze biezgca lista nie jest pusta) polega na wykonaniu

operacji:

1) Rezerwujemy pamiec¢ na nowy element

2) Ustawiamy wartosc¢ jako pole i

3) Pole next ustawiamy jako to co znajduje sie w ,gtowie” w polu next

4) Modyfikujemy pole next w ,gtowie” ustawiajac je jako wskaznik na nowy element z

punktu 1

Wazne: nie mozemy zmienié kolejnosci punktu 3 i 4 bo zmieni to sens.

Obrazowo:

Ustawiamy =
wartosé

Modyfikujemy

ole next "glowy"
na wskaznik na now
element Giowa

R

Nowy element @

Pole next nowego elementu .
zapisujemy jako to co stalow ?

polu next w glowie
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Wskainik

na kolejny NUL L

element



Kod z uzyciem funkcji byt w jednym z zadan
https://github.com/pjastr/ProgramowanieStrukturalne/blob/master/7 3 12/main.c

Bez funkcji, wykonujac jedynie instrukcje w main:

https://gist.github.com/pjastr/239641b4286caa767cccbea8e860e6bf

Co zyskujemy? To zalezy od kontekstu w ktérym uzywamy i jakie operacje mamy. W wielu sytuacjach
zmiana wskaznika ,poczatku” przy liscie bez gtowy jest operacja, ktora zwieksza tzw. ztozonosé
obliczeniows (https://pl.wikipedia.org/wiki/Z%C5%820%C5%BCono%C5%9B%C4%87 obliczeniowa).
Doktadniejsze szczegdty bedg umowione na Algorytmach i Strukturach Danych. Na dzis mozna sobie
myslec, ze jest to ,,szybsze” (to tez zalezy od jezyka programowania).



https://github.com/pjastr/ProgramowanieStrukturalne/blob/master/7_3_12/main.c
https://gist.github.com/pjastr/239641b4286caa767cccbea8e860e6bf
https://pl.wikipedia.org/wiki/Z%C5%82o%C5%BCono%C5%9B%C4%87_obliczeniowa

