Przyktadowe kolokwium - Zestaw 2

1. Napisz funkcje zabawnaDlugosc, ktdrej zadaniem jest liczenie dtugosci napisu w naste-
pujacy sposob:

a) jesli w napisie nie wystepuje znak ,a” (mata litera a), to funkcja zabawnaDlugosc po-
winna zwrdci¢ standardowg dtugos$¢ napisu.

b) jesli w napisie znajduje sie co najmniej jeden znak ,a”, to funkcja zabawnaDlugosc po-
winna zwrdcic liczbe wystgpien znaku ,a” w napisie.

Nie korzystaj z funkcji bibliotecznych w rozwigzaniu. Przypadki testowe:

napis zabawnaDlugosc
test 4
napis 1
agrafka 3

Punktacja: 6 pkt.
2. Napisz funkcje, ktéra jaka argument przyjmuje liste z gtowa o elementach typu:
struct element {
double a;
struct element * next;
}s5

i zwraca 1 jezeli gdy lista zawiera tylko elementy dodatnie, a 0 w przeciwnym wypadku.
Stworz jeden przypadek testowy.

Punktacja: 10 pkt.
3. Dane sg nastepujace wyrazy i znaki:
( ( int double float fun fun2 int arg ) , a ) )( *

Utdz je we witasciwej kolejnosci, aby otrzymac nagtédwek funkcji fun zwracajacej typ float
przyjmujgcej w argumentach:

- wskaznik na funkcje fun2 o jednym argumencie typu int zwracajgcg wartosc typu double
- wartosé typu int.

Punktacja: 5 pkt.



4. Zdefiniuj strukture Deltoid, ktora przechowuje dtugosci przekatnych deltoidu. Napisz
funkcje, ktora przyjmuje jako parametr zmienna typu Deltoid i zwraca pole tak przekaza-
nej figury. Pole deltoidu to potowa iloczynu dtugosci przekatnych. Stwérz jeden przypadek
dla funkcji.

Punktacja: 8 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora przyjmie jako argumenty dwuwymiarowg tablice liczb stato-
przecinkowych oraz dwie liczby catkowite, ktére sg wymiarami tej tablicy. Funkcja ma
zwroci¢ wskaznik na nowoutworzona tablice, ktéra przechowuje macierz transponowang
do macierzy przechowywanej w przekazanej parametrem tablicy. Stwdrz jeden przypadek
testowy.

Punktacja: 12 pkt - jesli rozwigzanie oparte jest na tablicach dynamicznych i wskaZnikach. 6
pkt - jesli rozwiqzanie oparte jest na tablicach o statym rozmiarze. Punktowane jest tylko jed-
no z rozwiqzan.

6. Po prawej stronie wpisz co zostanie wyswietlone na konsoli po wykonaniu odpowiedniej
instrukgcji.

#tinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{

int tab[2][3] = {{3,4,5},{-2,-3,7}};

printf("%d\n",sizeof(int)); 4

printf("%p\n",tab); @ | 0|6 |0 | F|E|E

printf("%d\n",*(*(tab+1)+2));

printf("%p\n",*(tab+2)+1);

int (*wsk w)[3];
int*wsk _k;

wsk w = tab;
wsk _k = *wsk w+1;

printf("%p \n",wsk_k);

printf("%p \n",wsk k+1);

printf("%d \n",*wsk k);

return 9;

Punktacja: 9 pkt.



