Uwagi po ¢w. 8

Ostatnia aktualizacja pliku: 2019-04-28 14:39:48.
Uwagi ogdlne:

o korzystanie z funkcji bibliotecznych w pierwszej czesci

e 5.2.5 - bledna interpretacja znaczenie stowa “przepisywanie”, brak oznaczenia konca napisu do ktérego
przepisujemy jako null.

e 5.2.7 - brak oznaczenia konca napisu.

e 5.2.8-13 - rézne definicje stowa wycinanie, bledem jest wstawienie znaku spacji na wyciecie.

o brak obstugi w zadaniach typu wchar_t, co przy zadania 5.2.16 moze mie¢ znaczenie, przy dwukrotnym
wywolaniu funkcji (ktéra we wnetrzu ma scanf). Moze pojawié sie wtedy problem ze wezytaniem
konca linii.

Przykladowe rozwigzanie:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void fool(char* napis)

{
scanf ("%s" ,napis);

}

void foo2(wchar_t* napis)

{
wscanf (L"%1s" ,napis);

}

int main()

{
const int n=20;
char *napisi;
napisl=malloc(n*sizeof (wchar_t));
fool(napisl);
wchar_t *napis2;
napis2=malloc(n*sizeof (wchar_t));
foo2(napis?2);
printf ("%s\n",napisl);
wprintf (L"%s\n",napis?2);
return O;

}

Idealne rozwiazanie nie powinno ustal¢ konkretnego maksymalnego rozmiaru napisu, jednak w tematyce
przedmiotu nie mamy takich rozwazan.



