Zestaw A

Uwaga. Rozwigzanie kazdego zadania powinno znajdowaé sie w oddzielnym pliku. Po
zakonczonej pracy wszystkie pliki z kodem umie$é w jednym folderze na pulpicie kom-
putera. Spakuj folder i zmienn nazwe archiwum na pokrywajgca sie z Twoim numerem
indeksu/albumu/legitymacji. Sprawdzeniu podlegaé bedzie tylko i wylaczenie zawarto$é
archiwum.

1. Stworz pogram, a w nim wykonaj czynnosci:

o stworz klase Pracownik z polami imig, nazwisko, pensja, staz.

e w klasie Pracownik stworz konstruktor z parametrami ustanawiajacymi imie, nazwisko, staz, pensja
ma, by¢ obliczona wg wzoru 3000+staz*345.

e w klasie stwérz funkcje bez parametru info, ktéra wyswietla na konsoli dane o obiekcie w oddzielnej
linijce w postaci:

* Imie * Nazwisko * pensja * staz *
np.

* Jan * Kowalski * 3690 * 2 *
(wazne: pamietaj o spacji przy *).

W programie stwérz dwa obiekty w typie Pracownik, nadaj im dowolne parametry i wywolaj dla nich funkcje
info.

Punktacja: 6 pkt.

2. Napisz program, ktéry od uzytkownika z konsoli pobiera liczbe w systemie dziesietnym. Na wyjéciu
program powinien wys$wietli¢ liczbe w systemie dwéjkowym. Program mozna zaimplementowaé dowolnie.

Punktacja: 9 pkt.

3. Napisz funkcje, ktora jako parametr bedzie przyjmowala liste numeryczna. Zadaniem funkcji jest
zwrdcenie najwiekszej wartosci i usuniecie tej najwiekszej wartoéci z listy.

Punktacja: 8 pkt.

4. Napisz funkcje, ktora liczy i zwraca wartos¢ wielomianu w zadanym punkcie:

w(x)=ap+ar-x+ay-x*+...a, 2"

Wspétezynniki ag, a1, ..., a, oraz x powinny by¢ przyjmowane jako argumenty funkcji. Stworz dwa przypadki
testowe dla funkcji.
Punktacja: 7 pkt.

5. Za pomoca “List Comprehension” stwoérz liste (moze by¢é zagniezdzona) przechowujaca wyniki mnozenia
wszystkich mozliwych kombinacji liczb catkowitych od 1 do 5.

Wyjéciowa lista moze by¢ przyktadowo takiej postaci:

[[1, 2) 3’ 4’ 5]) [2’ 4, 6) 8’ 10]’ [3’ 6’ 9’ 12’ 15]’ [4, 8) 12) 16’ 20]’ [5’ 10, 15, 20) 25]]

Punktacja: 7 pkt.

6. Napisz rekurencyjna funkcje, ktéra jako parametr przyjmuje dodatnig liczbe calkowita n, a zwraca
sume liczb od 1 do n. Stwoérz dwa przypadki testowe dla funkgji.

Przypadki testowe:



n suma

2 3
10 55

Punktacja: 7 pkt. Rozwigzanie bez rekurencji oznacza 0 pkt za zadanie.

7. Napisz funkcje, ktérej parametrem jest lista numeryczna. Funkcja zwraca jako krotke informacje ile na
lidcie jest liczb parzystych, a ile nieparzystych.

Przykladowe wejscie dla funkcji:
[3,4,-2,0,4,7,2]

Przyktadowe wyjscie dla funkcji:
(5,2)

Punktacja: 6 pkt.



