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Budowniczy

Fabryka abstrakcyjna
Metoda wytwércza
Prototyp
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Fabryka abstrakcyjna

Przeanalizujmy przyktad: http://tomaszjarzynski.pl/
fabryka-abstrakcyjna-wzorzec- projektowy-abstract-factory/
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Zastosowania:

@ komunikacja z réznymi api
@ wyswietlanie tekstu z réznych formatéw plikéw
@ obstuga réznych typédw baz danych
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Metoda wytwoércza

Przyktad do przeanalizowania: http://tomaszjarzynski.pl/
metoda-wytworcza-wzorzec- projektowy-factory-method/
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Zastosowania:

@ ukrycie przed klientem implementacji
@ sterowniki
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Prototyp

Prototyp — kreacyjny wzorzec projektowy, ktérego celem jest
umozliwienie tworzenia obiektéw danej klasy badz klas z
wykorzystaniem juz istniejacego obiektu, zwanego prototypem.

Przyktad do analizy: https://pl.wikibooks.org/wiki/Kody_%C5%
BAr%C3%B3d%C5%820owe/Prototyp__(wzorzec_ projektowy)#C#
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Zastosowania

@ duza liczba obiektéw tego samego typu
@ chcemy otrzymad prawidtowa kopie obiektu
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Singleton

Singleton - kreacyjny wzorzec projektowy, ktérego celem jest
ograniczenie mozliwosci tworzenia obiektéw danej klasy do jedne;j
instancji oraz zapewnienie globalnego dostepu do stworzonego
obiektu
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public sealed class Singleton

{
private static Singleton instance = null;
private Singleton() { 3}
public static Singleton Instance()
{
if (instance == null)
{
instance = new Singleton();
}
return instance;
}
}
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Adapter
Dekorator
Fasada
Kompozyt
Most
Petnomocnik
Pytek



Wozorce strukturalne

Wozorce strukturalne opisuja struktury powiazanych obiektéw oraz
sposoby sktadania obiektéw w wieksze struktury.
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Adapter

Adapter (takze: opakowanie, ang. wrapper) — strukturalny wzorzec
projektowy, ktérego celem jest umozliwienie wspétpracy dwém
klasom o niekompatybilnych interfejsach. Adapter przeksztatca
interfejs jednej z klas na interfejs drugiej klasy.

Przyktad:

@ https://github.com/pjastr/ZPO_programy/tree/master/
AdapterWzorzecProjektowy

dr Piotr Jastrzebski Zaawansowane programowanie obiektowe - wykfad 4


https://github.com/pjastr/ZPO_programy/tree/master/AdapterWzorzecProjektowy
https://github.com/pjastr/ZPO_programy/tree/master/AdapterWzorzecProjektowy

Wozorce strukturalne

«Interfejs»
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Rysunek 1:
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Dekorator

Dekorator — wzorzec projektowy nalezacy do grupy wzorcéw
strukturalnych. Pozwala na dodanie nowej funkcji do istniejacych
klas dynamicznie podczas dziatania programu. Dekoratory sa
alternatywa dla dziedziczenia. Dziedziczenie rozszerza zachowanie
klasy w trakcie kompilacji, w przeciwienstwie do dekoratoréw, ktére
rozszerzaja klasy w czasie dziatania programu.

Przyktad:
https://github.com/pjastr/ZPO__programy/tree/master/Dekorator
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Zastosowania:

@ dynamiczna zmiana wygladu okna w zaleznosci od potrzeb,
@ dodawanie funkcji do istniejacych klas w czasie dziatania
programu.
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Fasada

Fasada — wzorzec projektowy nalezacy do grupy wzorcéw
strukturalnych. Stuzy do ujednolicenia dostepu do ztozonego
systemu poprzez wystawienie uproszczonego, uporzadkowanego
interfejsu programistycznego, ktéry utatwia jego uzycie.

Przyktad:
https://github.com/pjastr/ZPO__programy /tree/master/Fasada
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Rysunek 3:
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@ ukrycie czesci systemu przed klientem (np. w banku, sklepie) i
zmniejszenie liczby zalezno$ci pomiedzy klientem a systemem,
@ API do pofaczenia z naszg aplikacja.
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Kompozyt

Kompozyt — strukturalny wzorzec projektowy, ktérego celem jest
sktadanie obiektéow w taki sposéb, aby klient widziat wiele z nich
jako pojedynczy obiekt.

Przyktad: https:
//github.com/pjastr/ZPO__programy/tree/master/Kompozyt

dr Piotr Jastrzebski Zaawansowane programowanie obiektowe - wykfad 4


https://github.com/pjastr/ZPO_programy/tree/master/Kompozyt
https://github.com/pjastr/ZPO_programy/tree/master/Kompozyt

Wzorce strukturalne

Ligé Kompozycja
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o Lis¢ (Leaf) — reprezentuje prymitywny obiekt nie posiadajacy
potomkédw,

e Kompozyt (Composite) — reprezentuje grupe obiektdw,
sktadajaca sie z ,lisci”, implementuje akcje interfejsu
Komponent,

@ Komponent (Component) — interfejs, ktéry implementuja
obiekty, definiuje ich domyélne zachowanie,

o Klient — operuje na obiektach zawartych w uktadzie.

Zastosowania

@ kiedy potrzebujemy systemu z mozliwoscia tatwego
rozszerzania o nowe komponenty,
@ np. sprzedaz produktéw, zestawdw produktéw, ustug.
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Wzorzec mostu (ang. Bridge pattern) — strukturalny wzorzec

projektowy, ktéry pozwala oddzieli¢ abstrakcje obiektu od jego
implementacji.

Zaleca sie stosowanie tego wzorca aby:

@ odseparowaé implementacje od interfejsu,
@ poprawi¢ mozliwosci rozbudowy klas, zaréwno implementacji,
jak i interfejsu (m.in. przez dziedziczenie),

@ ukry¢ implementacje przed klientem, co umozliwia zmiane
implementacji bez zmian interfejsu.

Przyktad: https:
//github.com/pjastr/ZPO__programy/tree/master/MostWzorzec
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Rysunek 5:
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Petnomocnik

Petnomocnik (ang. proxy) — strukturalny wzorzec projektowy,
ktérego celem jest utworzenie obiektu zastepujacego inny obiekt.
Stosowany jest w celu kontrolowanego tworzenia na zadanie
kosztownych obiektéw oraz kontroli dostepu do nich.

Przyktad: https://github.com/pjastr/ZPO_programy/tree/
master/PelnomocnikWzorzec
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Rodzaje:

wirtualny — przechowuje obiekty, ktérych utworzenie jest
kosztowne; tworzy je na zadanie

ochraniajacy — kontroluje dostep do obiektu sprawdzajac, czy
obiekt wywotujacy ma odpowiednie prawa do obiektu
wywotywanego

zdalny — czasami nazywany ambasadorem; reprezentuje obiekty
znajdujace si¢ w innej przestrzeni adresowej

sprytne odwotanie — czasami nazywany sprytnym wskaznikiem;
pozwala na wykonanie dodatkowych akcji podczas dostepu do
obiektu, takich jak: zliczanie referencji do obiektu czy
tadowanie obiektu do pamieci
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<<Interface>>
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Rysunek 6:
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Pytek (ang. Flyweight) — strukturalny wzorzec projektowy, ktérego
celem jest zmniejszenie wykorzystania pamieci poprzez poprawe
efektywnosci obstugi duzych obiektéw zbudowanych z wielu
mniejszych elementéw poprzez wspétdzielenie wspdlnych matych
elementow.

Przyktad: https://github.com/pjastr/ZPO_programy/tree/
master/Py%C5%82ekWzorzec
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