Typy zadan na kolokwium

. Sprawdzenie umiejetnosci korzystania z trybu Debug / zrozumienie kolejnych krokéw wykonania

programu.

W folderze ZadanieDebug znajduje si¢ projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektorych
linijkach sa komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu
konkretnej linii kodu.

. Napisanie programu zgodnie z poleceniem ze znanymi przypadkami testowymi.

Napisz program wczytujacy ze standardowego wejscia dwie dodatnie liczby catkowite n i m, i wypisujacy
na standardowym wyjéciu m pierwszych wielokrotnosci liczby n.

Przykladowe wejscie:

5
3

Przyktadowe wyjscie:

5
10
15

. Napisanie programu zgodnie z poleceniem bez przypadkdéw testowych.

Napisz funkcje otrzymujaca jako argumenty wskazniki do dwéch zmiennych typu int, ktéra zamienia
ze sobg wartoéci wskazywanych zmiennych. W programie stwérz dwa przypadki testowe.

Napisz funkcje, ktéra otrzymuje dwa argumenty: dodatnia liczbe catkowita n oraz n-elementowa tablice
tab o elementach typu int i zwraca jako wartoé¢ sume kwadratéow elementéw tablicy tab. W programie
stworz dwa przypadki testowe.

. Sprawdzenie znajomosci zasad kompilacji kodu.

W folderze ZadaniePopraw znajduje sie kod w jezyku C, ktéry nie spelnia zasad kompilacji. Popraw
kod modyfikujac co najwyzej 2 linijki tak, aby si¢ kompilowal. Zabroniona operacja jest komentowanie
kodu.



