Poprawa — Wersja prébna

Utwodrz nowy projekt — nazwij go swoim numerem albumu. Wszystkie
polecenia wykonaj w ramach jednego projektu. Uwaga: nie mozesz tworzyc
nowych pdl w klasach, modyfikatory dostepu majg nie by¢ zmieniane. Metody
wtasne mozna dodawac (bez konstruktoréw), ale ich liczba powinna by¢ jak

najmniejsza. Skladnik

# nazwaSkladnika: string

# cenaSkladnika: double

1. Wykonaj kod zgodnie z diagramem UML:

a. wszystkie konstruktory majg inicjowadé + Skladnik(string, double)
oba pola w klasie + ToString()

b. metoda ToString() w zaleznosc¢i od klasy ma zwrdécié | + PobierzCene():double
nastepujgce string: T
Sktadnik: {nazwaSkladnika}, cena: {cenaSkladnika} Son
Sos: {nazwaSkladnika}, cena: {cenaSkladnika}

c. metoda PobierzCene() zwraca warto$¢ pola + Sos(string, double)
cenaSkladnika + ToString()

2. W metodzie Main wykonaj nastepujgce czynnosci:

a. stworz liste pizza (List<Skladnik>)

b. na liste dodaj co najmniej 5 sktadnikéw i jeden sos

c. wypisz na konsoli zawartosc listy

3. W metodzie Main wykonaj nastepujace czynnosci:

a. posortuj liste pizza (stworzong w punkcie 2) wg pola cena od
najdrozszego do najtanszego, w razie potrzeby zaimplementuj
odpowiedni interfejs tylko w klasie Skladnik

b. wypisz na konsoli elementy listy pizza o parzystych indeksach

c. odwrdéé kolejnosé elementéw na liscie pizza.

4. Wyrzué wyjatek przy probie stworzenie obiektu typu Sktadnik z cena
bedg wartoscia liczbg ujemna. Nastepnie obstuz wyjatek za pomoca
bloku try...catch, tak aby w przypadku wyjgtku wyswietlat odpowiedni
komunikat na konsoli.

5. Dodaj abstrakcyjng klase Zamowienie.

a. dodaj w niej pole czasDostawy typu string z modyfikatorem
protected (przechowujemy tu stowny opis daty, np. dzi$ po
popotudniu, na jutro itp.)



b. dodaj w tej klasie wirtualng metode PoprawnyCzas bez parametru,
zwracajgcy typ bool. Ma ona zwracac true w sytuacji kiedy
czasDostawy jest niepusty (rézny od null). False ma by¢ zwracane

w przeciwnym wypadku.

c. dodaj zwykta metode typu void UstawCzasDostawy z parametrem
typu string ktdra ustawia parametr jako pole czasDostawy.

6. Dodaj klasy potomne dziedziczace z klasy Zamowienie:

a. klase NaMiejscu (mozna w srodku zostawi¢ jg pusta)
b. klase NaWynos, w niej przeston metode PoprawnyCzas tak, aby
true bytozwracane w sytuacji jesli czasDostawy jest rowny

stringowi ,,jutro”, false w przeciwnym wypadku.
7. W metodzie Main wykonaj czynnosci:

a. oddziel linijkg komentarza kod poprzednich polecen
b. stwdrz generyczng kolejke o nazwie zamowienia przechowujgca

obiekty typu Zamowienie

c. dodaj na kolejke co najmniej 5 obiektdw z klas potomnych do klasy
Zamowienie, w dowolny sposdb ustaw dla nich jakis$ czas

d. dla wszystkich elementéw z kolejki wywotaj metode
PoprawnyCzas(), wartosci zwracane wyswietl na konsoli

e. za pomocg metody dostepnej tylko dla kolejek
usun wszystkie elementy z kolejki
8. W tym samym projekcie dodaj interfejs i klase zgodnie
z diagramem UML.
a. przepis ma by¢ kolejkg na stringi (zainicjuj ja w
klasie)
b. metoda DodajDoPrzepisu ma dodawac
parametr do pola przepis
c. metoda Wypisz ma wyswietli¢ aktualng
zawartos$¢ pola przepis na konsoli
d. w Main przetesuj dziatanie metod
9. Dodaj kod z diagramu po lewej do

Piec projektu. Wywotaj metode z diagramu

- czZas: int wewnatrz Main.

+ MastawCras(int)void

<<interface>>
IPrzepis

DodajDoPrzepisu(string): void

Wypisz(): void

A

Pizza

- przepis: List<string>

+ DodajDoPrzepisu(string): void

+ WypisZ): void




10. Przeslij kod (niespakowany) do serwisu Github jako oddzielne
repozytorium, link do repozytorium wyslij na adres e-mail prowadzgcego
¢wiczenia.

Punktacja: polecenia 1-9 — po 5 pkt. Trzeba zdoby¢ 35 pkt by dostaé ocene
dostateczng (3,0).



