Zadanie do przecwiczenia:

1) Aplikacja konsolowa: Stwdrz klase Samochdd z dwoma wtasciwosciami Cena,
LiczbaStluczek. Liczbie sttuczek nadaj wartos¢ poczatkowg 0. Stwérz
konstruktor parametryczny ustawiajacy tylko cene. W klasie stworz event, ktory
bedzie zmniejszat cene po zmianie wtasciwosci LiczbaSttuczek.

2) WPF: stworz aplikacje WPF. Dodaj jeden buton na okno i wywotaj metode
powigzang z kliknieciem. Uzupetnij event tak, aby odgrywat dzwiek przy
kliknieciu (inny niz standardowy).



