Zadanie do przecwiczenia:

1) stworz delegat o nazwie operacjeArytmetyczne o parametrze typu double i
typie zwracanym double

2) dodaj do niego wszystkie znane operacje arytmetyczne na jednej liczbie (np.
podnoszenie do kwadratu, szczescianiu, logarytm dziesietny, sin, cos, tg, ctg)

3) nastepnie wywotaj delegat na argumencie 0, 0.5, 100
4) dodaj kod tak, aby operacje z punktu 2 byty dodawane do delegata Func

5) Stwodrz klase Samochdd z dwoma wtasciwos$ciami Cena, LiczbaStluczek.
Liczbie sttuczek nadaj wartos¢ poczatkowg 0. Stwoérz konstruktor
parametryczny ustawiajgcy tylko cene. W klasie stwdrz event, ktory bedzie
zmniejszat cene po zmianie wtasciwosci LiczbaSttuczek.



