1. Napisz program, ktdry bedzie wczytywat z klawiatury liczby dopdki nie
zostanie wprowadzona liczba parzysta.

2. Stworz tablice o 10 elementach (liczby typu int) i wstaw do niej dowolne
wartosci. Za pomocg for wypisz te, ktére sg podzielne przez 3.

3. Stworz tablice o 7 elementach typu double i wstaw do niej dowolne wartosci.
Wypisz na konsoli te, ktérych indeks jest nieparzysty.

4. Stworz dwie tablice o 4 elementach bedacych liczbami catkowitymi i wstaw
do nich dowolne wartosci. Na konsoli wypisz réznice kolejnych elementéw.

5. Stworz tablice o 5 elementach. Nastepnie wstaw do niej losowe liczby z
zakresu od 4 do 24. Na konsoli wypisz parzyste elementy.

6. Napisz program pobierajgcy od uzytkownika 3 liczby catkowite. Na konsoli
wypisz je od najwiekszej do najmniejsze;j.

7. Stworz tablice o 7 elementach. Wstaw do niej losowe liczby catkowite z
przedziatu od -4 do 10. Nastepnie wypisz na konsoli dodatnie z nich.

8. Napisz program ktory prosi uzytkownika o podawanie znakow. Ma by¢ to
powtarzana dopdki nie zostanie podany znak ‘a’.

9. Stwérz program proszacy o podanie imie, nazwiska, ulicy, numer domu, kodu
pocztowego i poczty. Wprowadzone dane wypisz na konsoli.

10. Stworz tablice o 5 elementach i wstaw do niej 5 losowych liczb catkowitych
z zakresu od 7 do 124, na konsoli wypisz najwiekszg z wylosowanych.



