Podroz

0. Stworz projekt — aplikacja konsolowa lub WPF (przemysl wybdr, pézniejsza
zmiana moze by¢ czasochtonna).

1. Stworz klase Stacja. W nowoutworzonej klasie wykonaj nastepujace
czynnosci:

a) dodaj prywatne pola nazwaStac;ji (typ string) i oplataKlimatyczna(bool)

b) dodaj konstruktor zdwoma parametrami (kolejne typy string, bool),pobrane
parametry nalezy ustawic jako odpowiednie pola w klasie,

c) przestorn metode ToString() by zwracata informacje o stacji np.
Stacja: Poznan, optata klimatyczna: nie.

d) dodaj zwyktg metode JakaOplata(), bez parametru, zwracajgcg wartosc pola
oplataKlimatyczna.

2. Podepnij do klasy Stacja interfejs ICloneable i zaimplementuj mechanizm
ptytkiej kopii.

3. Stwoérz interfejs IStacja i dodaj w nim deklaracje nastepujgcych metod
(wszystkie void):

DodajStacje(string nazwa, bool oplata)
Powrot()

UsunStacje()

ZapiszPodroz()

4. Stworz klase Podroz. W nowoutworzonej klasie wykonaj nastepujgce
czynnosci:

a) dodaj pole stacje typu Stack<Stacja> - mod protected

b) dodaj pole koszt typu double (mod. protected) i nadaj mu wartos¢
poczatkowa 77,

c) dodaj pusty konstruktor domysiny

d) dodaj wirtualng metode KosztPoRabacie (typu double), ktéra zwraca wartosé
pola koszt pomniejszong 0 12% (ma tylko zwréci¢ wartos$é, bez modyfikacji pola
koszt)



e) przeston metode ToString() tak, aby wypisywata informacje o stacjach i koszt
po rabacie np.

Podréz:

Stacja: Poznan, optata: nie,
Stacja Wroctaw, optata tak.
Koszt po rabacie: 115.

5. Do klasy Podroz podepnij interfejs IStacja i zaimplementuj metody
nastepujgco:

a) DodajStacje — dodaje na stos odpowiedni obiekt o pobranych parametrach,
dodatkowo jesli oplataKlimatyczna ma wartos¢ true nalezy powiekszyé koszt o
8

b) UsunStacje — usuwa ze stosu ostatnig stacje, koszt powinien pozostaé bez
zmian.

c) Powrot — kopiuje pierwszy element na kolejce poprzez mechanizm ptytkiej
kopii, a potem dodaje go do stosu stacje (podpowiedz: mozna uzy¢ First() by
pobra¢ pierwszy element ze stosu)

d) ZapiszPodroz() — zapisuje do pliku tekstowego o nazwie , podroze.txt”
umieszczonego w folderze aplikacji string, ktéry powstanie po wywotaniu
metody ToString() w tej klasie

6. Dodaj klase klase LastMinute dziedziczaca z klasy Podroz. W
nowoutworzonej klasie wykonaj czynnosci:

- przestonn metode KosztPoRabacie tak, aby zwracata wartos¢ pola koszt
pomniejszonego o 33% (pole koszt ma nie by¢ zmieniane)

- przeston metode ToString() tak, aby zwracata string powstaty po wywotania
metody ToString() uzupetniony o tancuch , LastMinute”.

7. Stworz aplikacje WPF lub konsolowg do testowania metod.
Logika aplikacji:

- najpierw nalezy poprosi¢ uzytkownika o wybranie rodzaju podrdézy (zwykta lub
Last Minute)

- nastepnie powinna by¢ opcja na ustawienie stacji poprzez odpowiednig
metode, analogicznie z usuwaniem i wywotaniem metody Powrot



- dodatkowo powinna by¢ funkcjonalnos¢ zapisu aktualnej podrdézy do pliku
tekstowego

Uwaga: aplikacja nie musi obstugiwac wyjatkow.

Punktacja:

Polecenia 1-6 — po 1pkt

+2pkt za poprawne uzycie kontrolek(wpf)/menu aplikacji(konsola)
+2 pkt za logike aplikacji

Przyktadowy screen(wpf):
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Podréz:

Dodaj stacje Staqa: Gdar)sk. opftata: tak B
Stacja: Gdansk, optata: tak o
Stacja: Gdansk, optata: tak

Usun stacje Stacja: Olsztyn, optata: nie Olsztyn

Koszt po rabacie: 128
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Przyktadowy screen (konsola):

Diagram UML:
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