0. Stwodrz nowy projekt — aplikacja konsolowa.
1. Stwoérz abstrakcyjng klase Danie. W tej klasie wykonaj nastepujgce czynnosci:
a) dodaj dwa pola nazwa (typ string) i cena (double) z mod. protected

b) dodaj konstruktor z parametrami (string, double), ktéry pobrane parametry
ustawi odpowiednio jako pole nazwa i cena

c) dodaj wirtualng metode bez parametru Info() z typem zwracanym void, ktéra
wyswietli na konsoli informacje o daniu np.:

Danie, nazwa: schabowy, cena: 15,34.

2. Stworz klase Zupa dziedziczaca z klasy Danie. W nowoutworzonej klasie
wykonaj czynnosci:

a) dodaj konstruktor parametryczny

b) przestorn metode Info() tak, aby wyswietlata przez metode Info() z klasy
bazowej uzupetniong o napis Zupa

np. Zupa:
Danie, nazwa: ogorkowa, cena:9

3. Stworz klase DanieGlowne dziedziczaca z klasy Danie. W nowej klasie
wykonaj analogiczne czynnosci jak w poleceniu nr 2.

4. W klasie Program i metodzie Main wykonaj nastepujgce czynnosci:
a) stworz liste o nazwie dania przechowujgca obiekty typu Danie

b) za pomocg odpowiednich konstruktoréw parametrycznych dodaj na liste 5
réznych obiektow

c) wypisz zawartos$¢ listy na konsoli uzywajgc metody Info()

5. Do klasy Danie podepnij interfejs IComparable lub IComparable<T> i
zaimplementuj metode do poréwnywania tak, aby sortowanie odbywato sie po
cenie od najdrozszej do najtaniszej.

6. Uzupetnij kod stworzony w punkcie 4 nastepujaco:
a) posortuj elementy na liscie

b) wypisz je na konsoli uzywajgc metody Info()



7. Stworz interfejs IRabat i dodaj w nim deklaracje metody bez parametru
Rabat() typu void.

8. Stworz klase Zamowienie. W nowoutworzonej klasie wykonaj czynnosci:
a) dodaj prywatne polaileDan (typ int) i suma (double)
b) stwdrz konstruktor parametryczny

c) zaimplementuj metode z interfejsu tak, aby jesli ileDan jest wieksze niz 10, to
pole suma byto zmniejszone o0 10%

d) przestorn metode ToString() tak, aby zwracata informacje o zamdwieniu np.
Zamowienie, liczba dan: 5, suma: 113.

9. W klasie Program i metodzie Main wykonaj czynnosci:

a) oddziel linijkg komentarza wczesniejszy kod

b) stwérz generyczng kolejke zamdwienia na obiekty typu Zamowienie

c) za pomocg konstruktora parametrycznego dodaj 7 pozycji na kolejke

d) dla wszystkich obiektow z kolejki wywotaj metode Rabat()

e) usun wszystkie elementy z kolejki od pierwszego do ostatniego jednoczesnie
wyswietlajgc informacje o nich na konsoli

Punktacja

Polecenia 1-4 —t3gcznie 4 pkt
Polecenia 5-6 —fgcznie 2 pkt
Polecenia 7-9 —facznie 4 pkt.

Na ocene dostateczng trzeba zdobyé min. 6 punktéw.



