Biuro Podrozy

0. Stworz projekt — aplikacja konsolowa lub WPF (przemysl wybdr, bo zmiana
moze byc¢ czasochtonna).

1. Stworz abstrakcyjng klase SrodekLokomociji.
a) dodaj w niej pola iloscMiejsc (int) oraz cenaBiletu(double) z mod. protected
b) dodaj konstruktor domysiny (pusty)

c) dodaj metode wirtualng ObliczCene() typu void, bez parametru, ktéra za pole
cenaBiletu podstawia wartos¢ liczbe catkowita typu int odpowiadajaca
aktualnemu dniu miesigca (np. dzi$ ma mieé wartos$é 11, jutro 12),

d) dodaj zwyktg metode zwracajaca cene biletu.

2. Stworz klase Autobus dziedziczacg z klasy SrodekLokomocji. W klasie
potomnej wykonaj nastepujace czynnosci:

a) dodaj konstruktor parametryczny z parametrem typu int, parametr ma by¢
podstawiony w pole iloscMiejsc, w konstruktorze nalezy wywotaé metode
ObliczCene() — w wersji z klasy bazowe]

b) przeston metode ToString() tak, aby zwracata informacje o Autobusie np.
Autobus: ilos¢ miejsc: 50, cena biletu: 50.

3. Stworz klase Pociag dziedziczaca z klasy SrodekLokomociji. W klasie potomnej
wykonaj nastepujgce czynnosci:

a) dodaj prywatne pole dlugoscTrasy typu int,

b) przestorn metode ObliczCene() nastepujgco: jesli dtugosc trasy jest wieksza
niz 100 za cene biletu nalezy podstawi¢ wartosé dlugoscTrasy * 1,43; w
przeciwnym wypadku nalezy podstawié 62.

c) dodaj konstruktor parametryczny z dwoma parametrami (oba typu int),
parametry nalezy podstawié¢ odpowiednio do pdl iloscMiejsc i dlugoscTrasy, w
konstruktorze nalezy rowniez wywota¢ metode ObliczCene() — w wersji
przestonietej

d) przestorn metode ToString() tak, aby zwracata informacje o pociggu:
Pociag: ilos¢ miejsc: 50, dtugosc trasy: 200, cena biletu: 286.

4. Stworz dwa interfejsy:



a) IZarzadzaj — w nim dodaj deklaracje nastepujacych metod (wszystkie typu
void):

DodajAutobus(int iloscMiejsc)
DodajPociag(int iloscMiejsc, int dlugoscTrasy)
UsunOstatni()

Wyczysc()

b) IData — w nim deklaracje metod:

UstawDate(DateTime data) — typ zwracany void
SprawdzDate() — typ zwracany bool

5. Stworz klase Podroz. W tej klasie wykonaj nastepujgce czynnosci:
a) dodaj prywatne pole dataPodrozy typu DateTime

b) dodaj prywatne pole planPodrozy typu List<SrodekLokomocji> (lista
przechowujgca $rodki lokomociji), zadbaj o inicjacje pola

c) dodaj prywatne pole koszt typu double i nadaj mu wartos$é poczatkowg 0
(zero)

d) dodaj implementacje metod z interfejsdw z punktu 5 i podepnij oba
interfejsy do klasy Podroz, zasady implementac;ji:

- DodajAutobus — dodaje obiekt typu Autobus do pola planPodrozy, dodatkowo
powieksza koszt o cene biletu

- DodajPociag — dodaje obiekt typu Pociag do pola planPodrozy, dodatkowo
powieksza koszt o cene biletu

- UsunOstatni — usuwa ostatni element na liscie planPodrozy
- Wyczysc — usuwa wszystkie elementy z listy planPodrozy
- UstawDate — ustawia pobrany parametr jako pole dataPodrozy

- SprawdzDate — zwraca true kiedy wartos¢ pola dataPodrozy jest wieksza niz
aktualna data pobrana z systemu (mozna wykorzystaé normalny porzadek < w
klasie DateTime); w przeciwnym wypadku zwraca false

e) przeston metode ToString() tak, aby zwracata w kolejnych wierszach
informacje o elementach na liscie planPodrozy

6. Stworz aplikacje WPF lub konsolowga do testowania powyzszych metod.



Logika aplikacji:
- nalezy wykorzysta¢ metody i klasy stworzone w punktach 1-5

- dodawanie do planu podrozy Autobusu i Pociggu musi by¢
swobodne/elastyczne tzn. mozna dodaé same autobusy, same pociggi lub na
przemian w dowolnej kolejnosci

- przed dodaniem na liste (planPodrozy) nalezy upewnic sie, ze parametry
liczbowe sg liczbami dodatnimi wskazanego typu

- przy ustawieniu daty podrdozy nalezy uzytkownikowi przekazaé informacje na
temat wpisywanego formatu daty (np. dd.mm.yyyy lub yyyy/mm/dd, itp.) i
aplikacja ma obstuzy¢ mozliwe wyjatki przy zmianie typu string na DateTime

- opcjonalnie uzytkownik moze wpisaé¢ sam dzien (i wtedy domyslnie za czas
podstawi sie potnoc) lub uzytkownik moze podad i date i godzine podrdozy

- sprawdzenie daty podrozy ma wyswietli¢ komunikat np. MessageBoxa lub info
na konsoli

Punktacja

Polecenia 1-4 po 1 pkt kazde.

Polecenie 5 — 2pkt

Polecenie 6

+1 pkt za poprawne dziatanie kontrolek (tylko dla WPF)

+1 pkt za poprawny algorytm aplikacji przechodzenia po menu (tylko konsola)

+ 1 punkt za obstuge mozliwych wyjatkédw przy zmianie typdw i usuwaniu
elementow z pustej listy

+ 2 za logike aplikacji



Przyktadowy screeny wpf
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| | Dodaj autobus
I -
Dodaj pociag

llos¢ miejsc
I » -
| UsunOstatni
Ustaw date

| ey data podrézy (dd.mm.yyyy)

| 10.01.2017
f Dodaj pociag
|
|
Sprawdz dostepnos¢!

Przyktadowy screen konsola:

lanuj swojg podréz!
dodaj autobus
dodaj pociag
usun ostatnig pozycje z planu podrozy

pokaz plan podré
sprawdz date podrozy

Podréz:

Autobus, ilosc miejsc: 3344, cena: 50

Autobus, ilosc miejsc: 3344, cena: 50

Autobus, ilosc miejsc: 3344, cena: 50

Pociag, ilosc miejsc: 322, dlugosc trasy: 44, cena: 50
Pociag, ilosc miejsc: 322, dlugosc trasy: 44, cena: 50
Koszt: 250
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Podréz:

Autobus, ilosc miejsc: 3344, cena: 50

Autobus, ilosc miejsc: 3344, cena: 50

Autobus, ilosc miejsc: 3344, cena: 50

Pociag, ilosc miejsc: 322, dlugosc trasy: 44, cena: 50
Pociag, ilosc miejsc: 322, dlugosc trasy: 44, cena: 50
Koszt: 250

podréz w podanym terminie nie jest mozliwa
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Diagramy UML
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