Pizzeria WPF.
1. Stworz klase Skladnik.
a) dodaj w niej prywatnej pola nazwaSkladnika oraz cenaSkladnika (typ double).

b) dodaj konstruktor parametryczny ustawiajgcy jednoczenie nazwe i cene
sktadnika (kolejnos¢ dowolna, ale dalej trzeba by¢ konsekwentnym).

c) przestonn metode ToString(), aby zwracata informacje o sktadniku np.
Nazwa: Szynka, cena: 2,50.

d) dodaj metode zwracajacg cene sktadnika

2. Do klasy Sktadnik podepnij interfejs IComparable<T> lub IComparable oraz
zaimplementuj metode CompareTo tak, aby sortowata sktadniki po ich nazwie
alfabetycznie.

3. Stworz klase Pizza.

a) dodaj w niej nastepujgce prywatne pola:

- nazwa typu string;

- suma typu decimal i nadaj jej wartos¢ poczgtkowa 15;

- sktadniki bedace listg i przechowujgcg obiekty typu Skladnik
- sos typu string,

b) dodaj metode DodajSkladnik typu void z parametrami typdw string, double,
ktdra doda do pola sktadniki kolejng pozycje po podanych parametrach. Poza
dodaniem powieksz wartos¢ pola suma o cene sktadnika.

c) dodaj metode DodajSos typu void z parametrem typu string, ktdra ustawia
parametr jako pole sos w tej klasie.

c) dodaj metode UstawNazwe typu void z parametrem typu string, ktéra
ustawia nazwe pizzy.

d) przestorn metode ToString() tak, aby zwracata informacje o pizzy (wypisane
wszystkie sktadniki posortowane po nazwie, potem info o sosie, po nich ma by¢
suma).

Np. Pizza:

Nazwa: Szynka, cena: 2,50



Sos: pomidorowy
Suma: 17,50
W przypadku gdy lista jest pusta, ma zwracac pusty string.

e) dodaj metode bez parametru CzyNazwa typu zwracanego bool, ktéra zwraca
true jesli pole nazwa nie przyjmuje null (nie jest puste), a false w przeciwnym
wypadku.

f) dodaj metode CzyPoprawnaPizza() bez parametru zwracajg typ bool, true
jesli liczba sktadnikéw jest wieksza niz 1 i sos nie jest pustym stringiem, false w
przeciwnym wypadku.

4. Dodaj abstrakcyjng klase Zamowienie.
a) dodaj w niej pole czasDostawy typu DateTime z modyfikatorem protected;

b) dodaj w tej klasie wirtualng metode PoprawnyCzas bez parametru,
zwracajaca typ bool. Ma ona zwracac true w sytuacji kiedy czasDostawy jest
wiekszy od aktualnej daty i godziny pobranej z systemu. False ma by¢ zwracane
w przeciwnym wypadku.

c) dodaj zwyktg metode typu void UstawCzasDostawy z parametrem typu
DateTime, ktéra ustawia parametr jako pole czasDostawy.

5. Dodaj klasy potomne dziedziczace z klasy Zamowienie:
a) klase NaMiejscu (mozna w Srodku zostawic jg pustg)

b) klase NaWynos, w niej przeston metode PoprawnyCzas tak, aby true byto
zwracane w sytuacji jesli czasDostawy jak wiekszy o 3 godziny od aktualnego
czasu pobranego z systemu.

6. Zaimplementuj aplikacje WPF do przetestowania powyzszego kodu. Nie
nalezy tworzy¢ metod, ktére powielajg metody stworzone w punktach 1-5.

Logika dziatania aplikacji:

- najpierw nalezy poprosi¢ uzytkownika o podanie nazwy pizzy, przy probie
zapisania tych danych nalezy sprawdzié, ze nazwa nie jest pusta

- jesli to jest spetnione, mozna wyswietli¢ kontrolki do dodawania sktadnikéw,
trzeba pobrac nazwe, ilos¢, cene, informacje po dodaniu sktadnika maja sie
wyswietla¢ w jakims TexBoxie lub TexBlocku; nalezy sprawdzi¢, ze nazwa i ilosé
nie sg puste, a cena liczbg dodatnia.



- potem trzeba poprosi¢ uzytkownika o podanie nazwy sosu

- kontrolki do ustalenia dostawy mogg sie pojawic tylko w wypadku jesli zostaty

dodane co najmniej 3 sktadniki i sos

- uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ wskazania dwéch rzeczy: rodzaju
dostawy (na miejscu, na wynos) i wskazania godziny (format dowolny, np.
HH:mm), po ich wprowadzeniu i nacisniecia przycisku — powinna wyswietlié sie
informacja czy dostawa jest mozliwa czy nie (nalezy wykorzystaé tu metode

PoprawnyCzas() ).

Przyktadowe screeny:
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Zamowienia

Pizza:

Nazwa: Wiejska

Nazwa: Szynka, cena: 2,5
Nazwa: Szynka, cena: 2,5
Sos: pomidorowy

Suma: 5

Nazwa pizzy Wiejska

Nazwa skfadnika Szynka

Cena 2,50
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Punktacja:

Polecenie 1 — 1pkt
Polecenie 2 — 1pkt
Polecenie 3 — 1pkt
Polecenie 4 — 1pkt

Polecenie 5 — 1pkt

+1 pkt za poprawne uzycie kontrolek

+3 pkt za poprawng logike aplikacje
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Pizza:

Nazwa: Wiejska

Nazwa: Szynka, cena: 2,5
Nazwa: Szynka, cena: 2,5
Nazwa: Szynka, cena: 2,5
Nazwa: Szynka, cena: 2,5
Sos: pomidorowy

Suma: 10

Na wynos

Godzina (hh:mm)

14:30

+1 za brak wyjatkow przy konwers;ji stringdw na liczbe/date

Diagram UML
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