Rzad 2. Dziat Pfac /Firma

Pamietaj: podstawa do rozpoczecia sprawdzania jest poprawna kompilacja
programu i przestanie go na Githuba.

0. Stwérz projekt aplikacja konsolowa, zapisz go w folderze na Pulpicie, nazwij
go Poprawa+swoj numer indeksu np. poprawa130000.

1. Stworz abstrakcyjng klase Osoba. W tej klasie wykonaj czynnosci:
a) dodaj pola imie (string), nazwisko (string), podstawa (int) — mod. protected

b) dodaj wirtualng metode bez parametru ObliczPensje() o typie zwracanym int
i zwracajgcg wartosc pola podstawa

c) dodaj konstruktor z parametrami (string, string, int), ktory ustawi parametry
jako odpowiednie pola w klasie

2. Stworz klase Pracownik dziedziczaca z klasy Osoba. W nowoutworzonej
klasie wykonaj czynnosci:

a) dodaj prywatne pole staz typu int

b) przestori metode ObliczPensje() nastepujaco: do wartosci zwrdconej poprzez
metode ObliczPensje() z klasy bazowej dodaj wartos$¢ staz*100,

c) dodaj konstruktor z parametrami (string, string, int, int), pobrane parametry
nalezy ustawi¢ jako odpowiednie pola w klasie

d) przeston metode ToString() aby zwracata informacje o pracowniku np.
Pracownik: Jan Kowalski, podstawa: 3000, staz: 4.

3. Stworz klase Kierownik dziedziczaca z klasy Osoba. W nowoutworzonej klasie
wykonaj czynnosci:

a) dodaj prywatne pole iloscPodwladnych typu int

b) przestorn metode ObliczPensje() nastepujgco: do wartosci zwrdéconej poprzez
metode ObliczPensje() z klasy bazowej dodaj wartos¢ iloscPodwladnych*7,

c) dodaj konstruktor z parametrami (string, string, int, int), pobrane parametry
nalezy ustawi¢ jako odpowiednie pola w klasie

d) przeston metode ToString() aby zwracata informacje o kierowniku np.

Kierownik: Jan Kowalski, podstawa: 4000, ilos¢ podwtadnych: 24.



4. W klasie Program i metodzie Main wykonaj czynnosci:
a) stworz liste pracownicy na obiekty typu Osoba
b) dodaj na liste 10 réznych obiektow

c) dla obiektéw o indeksie nieparzystym wywoftaj metode ObliczCene(),
zwrdcone warto$ci wypisz na konsoli

d) usun z listy trzeci i si6dmy elementy z listy (numeracjg liczmy od zera)
e) wypisz na konsoli aktualng zawartosc listy

5. Stwérz interfejs INadgodziny i dodaj w nim deklaracje metody
DoliczNadgodziny z parametrem typu int zwracajaca typ int.

6. Podepnij interfejs INadgodziny do klasy Pracownik i Kierownik tak, aby
metoda DoliczNadgodziny(int parametr) zwracata nastgpujace wartosci:

- w klasie Pracownik do warto$é z metody ObliczPensje() trzeba dodac
parametr*15;

- w klasie Kierownik do wartoé¢ z metody ObliczPensje() trzeba dodac
parametr*25;

7. Dla elementéw na liscie pracownicy z punktu 4 wywotaj metode
DoliczNadgodziny. Parametr ma pokrywac sie z indeksem elementu na liscie.
Zwrécone wartosci wypisz na konsoli.

8. Do klasy Osoba podepnij interfejs IComparable<Osoba> tak, aby sortowanie
odbywato sie alfabetycznie po nazwisku (A->Z).

9. Posortuj liste pracownicy i po sortowaniu wypisz listg na konsoli.

10. Do klasy Pracownik dodaj mechanizm ptytkiej kopii i skopiuj jeden z
obiektéw typu Pracownik z listy pracownicy.

Punktacja

Polecenia 1-4 — fgcznie 4 punktéw
Polecenia 5-7 — tacznie 3 punkty
Polecenia 8-9 — tacznie 2 punkt
Polecenie 10 — 1 punkt

Aby otrzymacé ocene dostateczng na koniec, trzeba uzyska¢ min. 6 punktow.



