
1 Stos: Stack i Stack<T>

Przykªady z »ycia:

• Stos talerzy (aby wyci¡gn¡¢ co± ze ±rodka, musimy wyci¡gn¡¢ te z góry)

• Meble ªadowane do naczepy ci¦»arówki

• Osoby wsiadaj¡ce do samolotu i wysiadaj¡ce z niego.

• Piramida czirliderek (osoba na samej górze schodzi pierwsza)

Zasada: LIFO (ang. Last-In, First-Out), co oznacza: ostatni przyszedª,
pierwszy wyszedª.
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2 Kolejka: Queue i Queue<T>

Przykªady z »ycia:

• samochody poruszaj¡ce si¦ po jednokierunkowej ulicy,

• ludzie czekaj¡cy w kolejce,

• klienci czekaj¡cy na wsparcie techniczne.

Zasada: FIFO (ang. First-In, First-Out), co oznacza: pierwszy przyszedª,
pierwszy wyszedª.
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2.1 Róznice mi¦dzy stosem a kolejk¡

3 Lista tablic ArrayList

Niegeneryczna kolekcja na przechowywanie tablic obiektów o dynamicznym
rozmiarze.

4 Lista List<T>

Generyczna kolekcja na przechowywanie tablic obiektów o dynamicznym roz-
miarze.

5 Sªownik Dictionary<TKey,TValue>

Sªownik � zbiór wyrazów uªo»onych i opracowanych wedªug pewnej zasady,
zwykle obja±nianych pod wzgl¦dem znaczeniowym.

6 Sªownik posortowany SortedDictionary<TKey,TValue>

Zachowuje si¦ podobnie jak sªownik, z t¡ ró»nic¡, »e kolejne elementy doda-
wane do sªownika s¡ sortowane wg klucza.
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7 Lista posortowana SortedList<TKey,TValue>

Zachowuje si¦ podobnie jak posortowany sªownik.
ró»nice:

• SortedList u»ywa mniej pami¦ci

• SortedDictionary jest szybsze przy operacji wstawiania i usuwania
danych

• je±li elementy s¡ ju» posortowane, to SortedList jest szybsze

8 Lista powi¡zana/poª¡czona LinkedList<T>

9 BitArray

Klasa BitArray to kolekcja warto±ci typu bool z mo»liwo±ci¡ dynamicz-
nej zmiany rozmiaru. Pozwala efektywniej wykorzysta¢ pami¦¢ ni» zwykªa
tablica lub struktura List warto±ci typu bool, poniewa» do przechowywa-
nia ka»dego elementu potrzebuje tylko jednego bitu, podczas gdy normalnie
warto±¢ typu bool zajmuje jeden bajt.
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10 HashSet<T> i SortedSet<T>

Generyczne kolekcje, które wprowadzono odpowiednio w .NET Framework
3.5 i 4.0.

Wspólne cechy:

• Metody Contains charakteryzuj¡ si¦ du»¡ szybko±ci¡ dziaªania dzi¦ki
posªugiwaniu si¦ algorytmem wyszukiwania wykorzystuj¡cym warto±ci
skrótu.

• Nie przechowuj¡ duplikatów i niepostrze»enie ignoruj¡ »¡dania dodania
elementów takich samych jak elementy istniej¡ce.

• Nie ma mo»liwo±ci odwoªania si¦ do elementu po jego pozycji.

Klasa SortedSet<T> przechowuje elementy w okre±lonym porz¡dku, a HashSet<T>
nie przechowuje.

11 Hashtable

Niegeneryczna wersja klasy Dictionary<TKey,TValue>.
Uwaga: lepiej nie tªumaczy¢ tego na polski jako tablica skrótów. W ró»-

nych kontekstach mo»e znaczy¢ co± innego.

12 OrderedDictionary

OrderedDictionary to niegeneryczny sªownik przechowuj¡cy elementy w
kolejno±ci ich dodawania. W tej strukturze elementy dost¦pne s¡ zarówno
wg indeksu, jak i wg klucza. OrderedDictionary nie jest sªownikiem po-
sortowanym. Klasa OrderedDictionary jest kombinacj¡ klas Hashtable
i ArrayList, tzn. zawiera caª¡ funkcjonalno±¢ pierwszej i kilka dodatko-
wych funkcji, takich jak RemoveAt i indeksator caªkowitoliczbowy. Ponadto
struktura ta udost¦pnia wªasno±ci Keys i Values zwracaj¡ce elementy w
pierwotnym porz¡dku.
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13 ListDictionary

Klasa ListDictionary przechowuje dane w li±cie powi¡zanej jednostronnie.
Nie sortuje elementów, ale zapisuje je w kolejno±ci dodawania. Struktura ta
dziaªa bardzo wolno, gdy jest du»a. Jedyny sens jej istnienia to wysoka wy-
dajno±¢ dla bardzo maªych list (zawieraj¡cych mniej ni» dziesi¦¢ elementów).

14 HybridDictionary

Klasa HybridDictionary to ListDictionary automatycznie konwertuj¡ca
si¦ na Hashtable po osi¡gni¦ciu okre±lonego rozmiaru w celu unikni¦cia
problemów wydajno±ciowych. Chodzi o to, by jak najoszcz¦dniej operowa¢
pami¦ci¡, gdy sªownik jest maªy, oraz by zachowa¢ dobr¡ wydajno±¢, kiedy
si¦ powi¦kszy.

15 Collection<T>

Klasa Collection<T> to mody�kowalne opakowanie klasy List<T>. Mamy
dodatkowe metody wirtualne:

protected virtual void ClearItems();
protected virtual void InsertItem (int index, T item);
protected virtual void RemoveItem (int index);
protected virtual void SetItem (int index, T item);

16 CollectionBase

Niegeneryczna wersja Collection<T>.
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