1. Napisz program, ktdry prosi uzytkownika o wprowadzenie wyrazu. Nastepnie
wyswietl wprowadzony wyraz na konsoli.

We wnetrzu programu wpisz pézniej dodatkowo:
setlocale( LC ALL, "" );

setlocale( LC ALL, "polish" );
setlocale( LC_ALL, "pl PL" );

i przetestuj jego dziatanie pod katem wyswietlania i wczytywania polskich
znakow.

2. Napisz program wczytujacy cigg 7 liczb rzeczywistych (typ float). Do kazdej
podanej liczby nalezy dodac jeden. Tak otrzymane liczby nalezy wydrukowaé na
ekranie.

3. Napisz program wczytujacy cigg 12 liczb catkowitych (typ int). Liczby ujemne
nalezy zastgpi¢ zerami. Tak otrzymane liczby drukujemy na ekranie.

4. Napisz program generujacy n poczatkowych liczb ciggu Fibonacciego.
a) zadeklaruj zmienng n typu int

b) popros uzytkownika o wprowadzenie liczby catkowitej wiekszej niz 1 i zapisz
ja jakon

c) jesli n mniejsze niz 2, za pomocg while popros jeszcze raz o podanie n
d) zadeklaruj tablice fib typu int o liczbie elementéw n

e) uzupetnij tablice zgodnie z zasadami tworzenia ciggu (uzyj for od trzeciego
elementu), potem wypisz jej elementy na konsoli

f)* rozbuduj program tak, aby przy n réownym 0 — 1 wyswietlato poprawnie
elementy ciggu

g) uruchom program i wpisz za n 100, czy moze warto zmienic¢ typ w tablicy?
jesli tak na jaki?

5. Napisz program, ktéry poprosi uzytkownika o podanie jednej liczby.
Nastepnie stworz tablice o podanej liczbie elementéw i wypetnij jg losowymi
liczbami catkowitymi z przedziatu [-4,12].

a) zadeklaruj zmienng n typu int

b) popros uzytkownika o podanie liczby, wprowadzong wartos$¢ zapisz jako
zmienng n



c) jesli n jest ujemne, za pomoca while przekaz informacje o btedzie, i wczytaj
liczbe jeszcze raz

d) uzupetnij program o odpowiednie biblioteki (#include...) i dodaj funkcje
srand()

e) za pomocg instrukcji for n-razy wylosuj liczbe z podanego przedziatu, potem
liczby zapisz jako kolejne elementy tablicy



