1. Napisz program wczytujgcy z klawiatury 5 liczb catkowitych.
Wczytane liczby nalezy wydrukowac na ekranie. Uzyj tablicy.

2. Zmodyfikuj program tak, aby wyswietlat liczby w odwrotne;j
kolejnosci do wprowadzonych.

3. Przeréb program tak, aby wyswietlat na konsoli minimum sposréd
wprowadzonych liczb.

4. 7Zrdb to samo dla maksimum.

5. Napisz program wczytujacy 7 liczb. Nastepnie ma wyswietlac
parzyste/nieparzyste sposréd wprowadzonych.

6. Przerdb program tak, aby wyswietlat wprowadzone liczby od
najmniejszej do najwiekszej (funkcjg i algorytmem).

7. Przerdb program aby sortowat tancuchy alfabetycznie.



