1.

Stwérz klase Osoba, dodaj w niej prywatne pola imie i wiek. Nastepnie dodaj
konstruktor domysiny i parametryczny. Dodaj metody na oddzielne ustawienie i
pobranie wieku i imienia.

Rozwaz nastepujgce kolekcje: Stack, Stack<T>, Queue, Queue<T>, ArrayList,
List<T>,Dictionary<TKey, TValue>,SortedDictionary<TKey, TValue>,SortedList<TKey,
TValue>,LinkedList<T>,BitArray, HashSet<T>,SortedSet<T>, Hashtable,
OrderedDictionary, ListDictionary, HybridDictionary, Collection<T>, CollectionBase.
Z listy kolekcji z punktu 2 wybierz trzy kolekcje i wykonaj dla nich nastepujace
operacje:

a. stworz odpowiednig kolekcje (jedng z elementami typu int, drugg typu string,
trzecig typu Osoba)

b. zastanow sie jakg przestrzeh nazw potrzebujesz do stworzenia kolekciji

c. sprobuj doda¢ na stworzone kolekcje element innego typu - czy wszystko jest
mozliwe?

d. roéznymi operacjami spraw, zeby kazda z kolekcji miata co najmniej 5
elementéw

e. za pomocg foreach wyswietl kolejne elementy kolekcji na konsoli (dla Oséb
ma by¢ ich wiek i imig)

f. sprobuj z kolekcji wydoby¢ pierwszy, trzeci i ostatni element - czy wszystko
jest mozliwe?

g. sprobuj posortowaé elementy w stworzonych kolekcjach, pomysl czy to jest
mozliwe, czy musisz cos$ uzupetni¢ w kodzie, ew moze nic nie musisz robi¢
bo elementy po dodaniu sg juz sortowane?

h. wyswietl na konsoli liczbe elementéw w danej kolekcji oraz pojemnos¢
kolekcji (capavity), skad sa réznice?

i. sprébuj usunac czwarty element w kazdej kolekgciji, czy to jest mozliwe?

j- odwrdc€ kolejnosé elementow w danej kolekgiji

Zadania z tresciag;

1.

Stwoérz symulator gry w oczko (talia 24 kart). Dobierz odpowiednig kolekcje do
przechowywania kart obu graczy. Podpowiedz: jesli bedzie tatwiej stwérz wiasny typ
enum na przechowywanie kart.

Za pomoca stownika zrob tabliczke mnozenia dla liczb zapisywanych w systemie
rzymskim (key ustaw na liczby powiedzmy od 1 do 3, a value odpowiedni string -
liczba w zapisie rzymskim).

Przeanalizuj program dostepny tu
https://github.com/Piotrekk85/SzybkoscKolekcjiTest , ktory stuzy do poréwnania
szybkosci dostepu do elementéw na kolekcje. Zmodyfikuj program aby potestowac
szybkosci innych kolekgciji.



https://github.com/Piotrekk85/SzybkoscKolekcjiTest

