Stworz program symulujgcy dziatanie kasy fiskalnej.

1) stworz klase Produkt z polami nazwa (string), cenaJednostkowa (double), ilosc
(double) — dostep prywatny

a)
b)

c)

d)

stworz konstruktor domysiny i parametryczny
pod klase Produkt podepnij interfejs IClonable, zaimplementuj metode Clone
poprzez metode MemberwiseClone()
stworz metode PodajCenetgczng() - bez polskich znakéw, zwracajgcy typ
double, ma to by¢ cena jednostkowa pomnozona przez ilos¢ i zaokraglona do
dwdch miejsc po przecinku
w tej klasie przestonn metode ToString, tak aby w jednym wierszu zostata
zwrécona Nazwa, ilosé * cenaJednostkowa = cenat.gczna. np

Mleko, 2 * 2,50 = 5,00

2) stworz klase Koszyk z polem zakupy, pole ma by¢ referencyjne typu List<Produkty>
(ma byc¢ to lista na produkty), modyfikator prywatny, stworz konstruktor domysiny w
tej klasie

3) stworz interfejs IKoszyk z metodami

a) DodajProdukt(string,double,double) - typ void

b) SkopiujOstatni() typu void

c) Skasuij(int) typu void

d) Wydrukuj() typu void

e) Wyczysc() typu void

f) PodajZawartosc() typu string

4) podepnij interfejs IKoszyk do klasy Koszyk i zaimplementuj metody w klasie Koszyk
nastepujgco:

a) DodajProdukt ma dodawac na liste z odpowiednimi parametrami

b) SkopiujOstatni - korzysta z ptytkiej kopii w klasie Produkt i kopiuje ostatni
element na liscie (o ile istnieje)

c) Skasuj - kasuje produkt o wskazanym indeksie na liscie

d) Wydrukuj - “drukuje paragon” zapisujgc zawartos¢ to pliku tekstowego, nazwa
to ma by¢ w formacie DDMMYYYYGGHHMM, potem czysci liste zakupy

e) Wyczys¢ - czysci liste zakupy

f) Podaj zawarto$¢ - jesli koszyk jest pusty, zwraca napis “Koszyk jest pusty”, w

przeciwnym wypadku to moze by¢ postac:
Zawartosé:

[i] produkt.ToString()

suma: co$ tam



5) zaplanuj interfejs z uzyciem WPF, przyktadowe okna:
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Punktacja:

1-2 pkt

2 -1 pkt

3 - 1 pkt

4 - 2 pkt

5 -2 pkt

+1pkt za poprawng obstuge wyjatkow przy konwersiji tekstu na liczbe/inny typ

+ 1 pkt za zabezpieczenie aby pola nie byly puste przy dodawaniu produktéw, a cena i ilosé
powinny by¢ liczbami dodatnimi



