1. Stworz nowy projekt Wyijatki.
Sprébuj wykonac nastepujacy kod:
int liczbal;

liczbal=30 / ©;

2. Jaki btagd wyswietlit kompilator? Czy da sie go oszukaé? (podpowiedz uzyj 3
zmiennych)

3. Operacje na zmiennych (np. 1iczbal = liczba2 / liczba3)umies¢w
bloku try.

4. Stworz blok catch i dodaj tam komunikat np. “Nie lubie dzieli¢ przez zero”.
5. Stworz blok finally i umie$é w nim komunikat “FINALLY”.

6. Uruchom program dwukrotnie, modyfikujgc zmienng 3 na liczbe inng niz 0 i
0. Widzisz roznice miedzy catchifinally?

7. Edytuj blok catch w nastepujacy sposob: catch (Exception e),a
wyswietlany komunikat zamien na e.Message.

8. Wywotaj program dzielgc przez zero. Sprawdz co jeszcze mozna wywotaé ze
zmiennej e oprocz polecenia Message.

9. Stwoérz tablice int[] table = new int [2], a nastepnie w bloku try
umies¢ kod: table[25] = 2.Jak wida¢ wychodzimy poza zakres. Mozemy
stworzy¢ kilka wyjatkdw tzw. selektywna obstuga wyjgtkdow.

10. Stworz 2 bloki catch
catch(IndexOutOfRangeException e)

catch()

W obu umies$é rézne komunikaty.

Uruchom program, zwrdéc¢ uwage ktory kod sie wywotat.

11. Ciekawg opcjg dla programisty, jest wywotanie wyjatku - konstrukcja jest
prosta. W bloku try umiesc nastepujacy kod throw new
IndexOutOfRangeException(); nastepnie uzyj bloku catch aby
przechwycié wyjatek.

12. Sprawdz w Internecie czego dotyczg nastepujgce wyjatki:



StackOverflowException
NullReferenceException
FileNotFoundException
AccessViolationException
IndexOutOfRangeException

Sprawdz jak duzo réznych wyjatkéw https://msdn.microsoft.com/pl-
pl/library/system.exception(v=vs.110).aspx

13. Stworz wtasng klase wyjatku. Teoretycznie wystarczy stworzyc klase
dziedziczaca po System.Exception, stwdrz publiczng klase
NaszWyjatekException.

Przydatoby sie zdefiniowac przynajmniej jeden uzyteczny konstruktor, a takze
doimplementowaé domysiny, stwérz konstruktor
NaszWyjatekException(string message) : base(message)

oraz:

NaszWyjatekException(String message, Exception
innerException)

base(message, innerException)

14. Stworz konsolowy kalkulator (minimalne operacje to: dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie, pierwiastek kwadratowy). Zadbaj o
wfasciwg obstuge wyjatkow.

15. Stworz klase Osoba z polami imie i nrPesel. Nastepnie zaplanuj program z
obstugg wyjatkéw, ktoéry bedzie od uzytkownika pobierat imie i numer PESEL, a
jako wyjatek wyrzucat informacje kiedy PESEL nie jest poprawny.

O zasadach PESEL mozesz poczytaj tu https://pl.wikipedia.org/wiki/PESEL

Jesli potrzebujesz generatora numerdéw PESEL, skorzystaj z
http://www.bogus.ovh.org/generatory/all.html lub wyszukaj inny w sieci.




