Lista na éwiczenia nr 7
1. Na poczatku programu dodaj deklaracje:

#include <cstdlib>
#include <ctime>

2. Za pomoca funkcji rand () wyswietl na konsoli trzy losowe liczby. Pro-
gram uruchom kilka razy. Przykladowy kod:

cout << "Wylosowana liczba nr 1"<< rand() <<endl;
cout << "Wylosowana liczba nr 2"<< rand() <<endl;
cout << "Wylosowana liczba nr 3"<< rand() <<endl;

3. Przed linijkami z cout dodaj wyrazenie:
srand( time( NULL ) );

4. Teraz wylosujemy i wyswietlimy liczbe z zakresu od 1 do 10. Uzywam
funkcji rand (), dzielenia modulo % oraz dodawania. Wpisz w programie na-
stepujacy kod:

cout << "Wylosowana liczba od 1 do 10: "<<rand() %10+l<<endl;

5. Teraz napiszemy program do zgadywania losowych liczb catkowitych od
1 do 100. Zadaniem uzytkownika bedzie zgadniecie tej liczby. Jesli uzytkownik
wpisze liczbe, ktora rozni sie od wylosowanej liczby o wiecej lub rowno o 15 -
wy$wietlimy napis "zimno". Jesli roznica bedzie z zakresu od 10 (wlacznie) do
15 - "letnio"; miedzy 5 (wlacznie) a 10 - "goraco"; ponizej 5 "bardzo goraco".
Jesli liczba si¢ zgadza, ma by¢ informacja "Brawo - odgadnieto liczbe".

6. Stworz nowy projekt i przejdz w nim do pliku main.cpp. Uzupelnij
deklaracje na poczatku jak wyzej i dodaj funkcje srand.

7. Zadeklaruj zmienng losowalLiczba typu int. Nadaj jej warto$¢ rand ().

8. Zadeklaruj druga zmienng wpisanalLiczba typu int.

9. Stworzymy instrukcje do. . .while. We wnetrzu popro$ uzytkownika o
wpisanie liczby. Zapisz ja jako wpisanaliczba.

10. Za pomoca if... else rozpisz warunki opisane w punkcie 5. Warto
zadeklarowa¢ zmienng pomocnicza nastepujaco:

int roznica = abs(wpisanalLiczba-losowaliczba);

11. Warunek koriczacy petle do. ..while ustaw na sprawdzanie czy
linebreak wpisanaliczba jest rézna od losowaliczba.

12. Na koniec programu wys$wietl napis "Brawo - odgadnieto liczbe".

13. Zmodyfikuje pogram tak, aby uzytkownik otrzymywat dodatkowsa in-
formacje czy liczba jest wieksza lub mniejsza od wylosowanej liczby.



