Napisz program, ktéry sprawdzi czy wprowadzona liczba catkowita jest parzysta czy
nieparzysta.

a. Zadeklaruj zmienng a typu int.

b. Wyswietl na konsoli informacje proszacg uzytkownika o podanie liczby, nastepnie
wczytaj jg z klawiatury i zapisz jako a.

c. Zuzyciem if.. else dodaj odpowiednie warunki na sprawdzenie ,parzystosci. Jesli
reszta z dzielenia modulo (%) przez 2 jest réwna 0, to ma wyswietli¢ sie taricuch liczba
jest parzysta. W przeciwnym wypadku — liczba jest nieparzysta.

Zmodyfikuj program z punktu 1 tak, aby badat czy liczba a jest podzielna przez b.

Napisz program drukujacy na ekranie prostokat z literek X. Wysokosc i szerokos¢ prostokata
wczytujemy z klawiatury.

Napisz program wyswietlajacy tabliczke mnozenie.

Napisz mini-gre farmerskg symulujacg zbiér marchewek.

a. Zadeklaruj zmienng nick typu string.

b. Zadeklaruj zmienng zloto typu int, nadaj jej wartos¢ poczatkowg 100.

c. Zadeklaruj zmienna marchewki typu int, nadaj jej wartos$¢ poczatkowo O.

d. Popros uzytkownika o podanie nicku bohatera a nastepnie zapisz jg pod zmienng
nick.

@

Wyswietl na konsoli nick, aktualng ilos¢ ztota i marchewek.

f.  (tu nie trzeba nic robic, tylko wyjasnienie) w dalszej czesci programu bedziemy
ustawiac rézne akcje w zaleznosci od podanego klawisza. Uzyjemy kolejnych klawiszy
w $rodkowym rzedzie od ASDF... Gra sie ma konczy¢ kiedy ilo$¢ ztota lub marchewek
bedzie ujemna lub gdy ilos¢ zlota bedzie wieksza niz 500.

g. Zadeklaruj zmienna klawisz typu string.

h. Dodaj instrukcje while. W warunku ustaw tak jak podano w punkcie f (czyli ztoto ma
by¢ nieujemne, ale mniejsze niz 500; marchewki muszg by¢ nieujemne). We wnetrzu
wyswietl na konsoli informacje proszaca uzytkownika o podanie klawisza (wybor
nalezy zatwierdzi¢ enterem). Zapisz to co wprowadzono jako klawisz.

i. Dodaj we wnetrzu while instrukcje if...else ktdra w zaleznosci od wprowadzonego
klawisza wykona jakie$ operacje na ztocie i marchewkach. W warunku else dodaj
informacje o btednym klawiszu.

j.  Poinfstrukcji if..else ale jeszcze we wnetrzu while wyswietl informacje o aktualnym
saldzie zlota i marchewek.

k. Rozbuduj if else na kolejne przypadku dla wszystkich literowych klawisz ze

Srodkowego rzedu.



