1. Napisz program, ktory bedzie podawat liczbe i rozwigzania
uktadu rownan 2x2 w zaleznosci od parametrow a,b,c,d,e,f
wczytywanych z klawiatury.

ax+ by =c
{dx +ey=f

2. Napisz program, ktoéry bedzie sumowat wczytywane liczby z
klawiatury, dopodki uzytkownik nie wpisze 0. Nastepnie oblicz
Srednig wprowadzonych liczb.

3. Napisz pogram obliczajgcy Srednig liczb. Najpierw nalezy spytac
sie uzytkownika o podanie ilosci liczb, a potem kolejno
wczytywac liczby.

4. Napisz program, ktory wyswietli w jednej linijce kwadraty 20
kolejnych liczb naturalnych (od 1).

Po stworzeniu programu (do kazdego z punktéow) przeslij kod z
uzyciem serwisu http://pastebin.com/, potem link wyslij na
piojas@matman.uwm.edu.pl .

Podpowiedzi.

1. Podziel tworzenie programu na etapy:

a. Zadeklaruj zmienne a,b,c,d,e,f i wczytaj je z klawiatury
(pamietaj o stosownych komunikatach dla uzytkownika).

b. Zadeklaruj zmienng wyznacznik, podstaw za niego wartos¢
ae-bd.

c. Zadeklaruj zmienng wyznacznikX, podstaw za niego
wartosc¢ ce-bf.

d. Zadeklaruj zmienng wyznacznikY, podstaw za niego
wartos¢ af-cd.

e. Za pomocg if dodaj informacje, ze jesli wyznacznik jest
rozny od zera, to uktad ma 1 rozwigzanie. x to
wyznacznikX/wyznacznik, y to wyznacznikY/wyznacznik.



Jesli wyznacznik jest rowny zero, rozbuduj program o dwa
przypadki.

e Jesli jednoczesnie wyznacznikX i wyznacznikY s3
rowne zero, to uktad ma nieskonczenie wiele
rozwigzan.

o W przeciwnym wypadku — uktad nie ma rozwigzan.

2. Stworz najpierw program zliczajacy sume kolejnych liczb.

a.
b.
C.

Zadeklaruj dwie zmienne liczba i suma (typu double).
Nadaj zmiennej suma poczgtkowg wartosé O.

Stworz instrukcje do while. Wewnatrz dodaj komunikat
proszacy uzytkownika o podanie liczby, zapisz
wprowadzong wartos¢ pod zmienng liczba.

. Powieksz zmienng suma o wartos¢ zmiennej liczba

(mozesz uzy¢ operatora +=).

. Warunek wykonania instrukcji ustaw nastepujgco: wartosc¢

zmiennej liczba ma by¢ rézny od zera.

Za instrukcja do while dodaj linijke odpowiedzialng za
wyswietlenie na ekrania aktualnej wartosci zmiennej suma
(masz juz program liczgcy sume)

Na poczatku programu zadeklaruj zmienng pomocniczg i
(typu int) i nadaj jej wartosc 0.

. Wewnatrz do while dodaj warunek na inkrementacje

zmienne;j i (i++).

Na poczatku zadeklaruj zmienng srednia typu double.

Po instrukcji do while dodaj instrukcje if else. Jesli i jest
rowne 1, to podstaw za srednig wartos$¢ 0. W przeciwnym
wypadku za srednia =suma/(i-1).

Na koniec wyswietl na ekranie aktualng wartos¢ zmiennej
srednia.



