1. Zaloguyj si¢ na swoje konto na serwerze 213.184.8.199
2. Zalogyj si¢ na swoje konto MySQL, ustaw zapis do pliku (\T ImieNazwisko)

3. W swojej bazie danych stworz nastgpujace tabele, silnik tabel InnoDB, usuwanie
kaskadowo: (2 pkt)

a. Promotor(PESEL tekst 11 znakéw klucz gtowny niepusty; Tytul wyliczeniowo

(mgr, dr, prof.) domyslnie prof.; imie zmienna liczba znakéw niepusty,

nazwisko  zmienna  liczba  znakéw  niepusty,  zarobki  liczba
zmiennoprzecinkowa nieujemna domyslnie 2000, dataur typ daty)
b. Praca(promotor (klucz obcy, czesé¢ klucza gtdéwnego), nr indesku tekst 6

znakéw (druga czg$¢ klucza glownego), TytulPracy tekst dlugi, ocena
wyliczeniowo (dst, dst plus, db, db plus, bdb) domyslnie dst). Klucz obcy do
tabeli promotor

4. Wstaw do tabeli Promotor osobe z tabeli Pracownik (tabela z ¢wiczen) ktora ma id
réwne 5, jako tytut wstaw mgr (0,5 pkt)
5. Zaktualizuj dane w tabeli Promotor podwajajac zarobki osob z tytutem mgr (0,5 pkt)
6. Dodaj kolumne IdPracownika liczbowy do tabeli Promotor jako liczba samo
zwigkszajaca oraz zmien klucz gtéwny tej tabeli na stworzong kolumne(1 pkt) - nalezy
wykona¢ Kilka polecen
7. Napisz zapytania do bazy ligapilki:(6 pkt)
- Podajace dane zawodnikow (imi¢ i nazwisko w jednym polu o nazwie zawodnik)
wyzszych niz 180 cm od najmtodszego do najstarszego (0,5 pkt)
- Podajace nazwiska zawodnikow ktorzy nie grali w zadnym meczu (1 pkt)
- Podajace nazwg klubu, Miasto oraz liczbe zawodnikow dla kazdego klubu (1 pkt)
- Podajace Imie i Nazwisko zawodnika ktory zagrat najwigksza liczbe meczy (0,5 pkt)

- Dla kazdego z zawodnikéw z klubu o nazwie "Tecza" liczbe spedzonych minut na
boisku (1 pkt)
- Wypisujace imi¢ 1 nazwisko zawodnikoéw oraz wzrost w metrach dla zawodnikow
ktorzy grali co najmniej dwa mecze i ich imi¢ zaczyna si¢ na ‘Ja’ (1 pkt)
- Wypisujace nazwe druzyny ktora strzelita najwiecej goli jako gos¢ 1 liczbe tych goli (1
pkt)

Zadania dodatkowe do bazy ligapilki:
- podajgce zawodnikow z lat 70-tych, uporzadkowa¢ alfabetycznie malejgco, ograniczyc

ilos¢ wynikow do trzech (0,5 pkt)

- dla kazdego stadionu sume goli strzelonych przez gospodarzy i przez gosci (0,5 pkt)

- dla kazdej druzyny sume straconych i strzelonych goli (1 pkt)

- dla kazdego meczu nazwe gospodarza, nazwe goscia, wynik i ilos¢ minut spedzonych na
boisku przez wszystkich zawodnikéw w tym meczu (1 pkt)

- dla kazdej druzyny okresl liczbe strzelonych, straconych goli oraz sume zdobytych
punktéw (3 pkt zwyciestwo, 1 punkt remis, 0 punktéw porazka)



