Bazy Danych. Lekcja 5

Spisek

Po kilku dniach mieszkania z dziadkiem, Bjorn wyszedt pozwiedzaé troche okolice. Ustyszat
jakie$ dziwne gtosy, krzyki i ryki, ktére brzmiaty znajomo. Nie zastanawiat sie dtugo co to mogto byg¢,
tylko od razu uciekt do ich kryjowki. Opowiedziat towarzyszom o tym co sie stato. Drozda nagle
ol$nito. Posktadat wszystkie fakty w catosé i okazato sie, ze bardzo prawdopodobnie tesciowe majg
spisek i prébuja odnalezc zieciow.

Zadanie 1
1. Przekopiuj jeszcze raz z bazy wikingowie rekordy z tabeli kreatura, przekopiuj dodatkowo
tabele: uczestnicy, etapy_wyprawy, sektor, wyprawa, wraz z danymi.
2. Wypisz nazwy kreatur, ktére nie uczestniczyly w zadnej wyprawie.
3. Dla kazdej wyprawy wypisac jej nazwe oraz sume ilosci ekwipunku, jaka zostata zabrana przez
uczestnikéw tej wyprawy.

Podpowiedz
2. Ztaczenie zewnetrzne lub podzapytanie
3. do potaczenia co najmniej 3 tabele

Trudna decyzja

Mezczyznom nawet nie przyszto do glowy, zeby spotkad sie z tresSciowg. Mowili jaka to ona
zfa, jak im zycie zmarnowata i najchetniej wymazaliby jg z pamieci. W chatce czuli sie bezpiecznie i nie
chcieli jej opuszczac. Drozd nie mégt juz tego stuchad i starat sie namowic ich, aby jednak stawili jej
czofa. Zapytat, czy zamierzajg zy¢ w ciggtym strachu, czy is¢ do niej, zatatwié sprawe po mesku.
Ostatecznie, po namowach Drozda podjeli decyzje o podrdzy.

Zadanie 2
1. Dla kazdej wyprawy wypisz jej nazwe, liczbe uczestnikéw, oraz nazwy tych uczestnikéw w
jednej linii.

2. Wypisz kolejne etaty wszystkich wypraw wraz z nazwami sektoréw, sortujgc najpierw wedtug
daty poczatku wyprawy, a nastepnie wedtug kolejnosci wystepowania etapow. W kazdym
etapie okresl nazwe kierownika danej wyprawy.

Podpowiedz
1. uzyj funkcji GROUP_CONCAT do zebrania nazw w jednej linii



Misterny plan

Przyjaciele nie wiedzac co robi¢, siedzieli zamysleni przy stole. Po chwili Drozd wskoczyt na
stét i powiedziat: ,,Gdy tesciowa zty humor ma, to wtedy bigos na nic sie zda”. Nastepnie opowiedziat,
jak mozna zwabi¢, jg pieknym zwierzecym futrem.

Zadanie 3

1. Woypisac ile razy dany sektor byt odwiedzany podczas wszystkich wypraw (nazwa sektora,
ilos¢ odwiedzin). Jesli nie byt odwiedzony ani razu, wpisz zero.

2. W zaleznosci od ilosci wypraw, w jakich brata udziat dana kreatura wypisz: nazwa kreatury,
'brat udziat w wyprawie' - gdy liczba > 0, 'nie brat udziatu w wyprawie', gdy rowna zero.

Podpowiedz
1. mozna wykorzystaé funkcje ifnull

Putapka

W koricu po wielu namystach, postanowili wyruszyé w strone pieczary tesciowej. Bjorn
zaktopotany myslg o spotkaniu ze staruszka, powiedziat do Drozda: ,,Ani mi sie $ni rozmawiaé z nig
gdy jest na wolnosci!” Pomysleli, ze mogliby jg schwytaé, wiec zaczeli szukaé potrzebnych
materiatow.

Zadanie 4
1. Dla kazdej wyprawy wypisz jej nazwe oraz sume liczby znakéw, ktére zostaty uzyte przy
pisaniu dziennika, jesli ta liczba znakdéw jest mniejsza od 400.
2. Dla kazdej wyprawy podaj srednig wage zasobdw, jakie byty niesione przez uczestnikéw tej
wyprawy.

Podpowiedz
1. Uzyj funkcji length, grupowania wraz z opcjg having.
2. podziel sume wagi*ilos¢ przez liczbe uczestnikéw wyprawy.

Tchorz
Na niebie byly juz gwiazdy, gdy dotarli pod pieczare tesciowej. Rozejrzeli sie i na szczescie nie
byto jej w srodku. Ukryli sie w krzakach, aby przemysle¢ doktadnie plan dziatania. Dziadzius$ zaczat
dygotac ze strachu i oznajmit im, ze nie moze i$¢ z nimi dalej, ttumaczac to tym, ze mégtby dostac
zawatu na widok tesciowej. W ramach przeprosin podarowat Bjornowi swojg proce z pieprzem. Drozd
takze postanowit opuscic przyjaciela méwiac, ze tylko on moze pokonac tesciowa. Dat mu swoje
rézowe pidro na szczescie i zyczyt powodzenia.

Zadanie 5

1. Wypisaé nazwe kreatury oraz ile miata dni (wiek w dniach) w momencie rozpoczecia
wyprawy, dla wypraw, ktére przechodzity przez chatke dziadka.

Podpowiedz
1. uzy¢ funkcji datediff do policzenia dni



