Bazy Danych. Lekcja 4

Skwarek

Po catym dniu lezenia nieprzytomnie na stoncu, Bjorn byt czerwony jak rak. Po podniesieniu
sie, wiking zobaczyt swdj ukochany toporek i z wielkg radoscig zaczat skakac i dziko tanczy¢. Poczut
jednak, ze wszystko go piecze, wiec wskoczyt do morza, przy czym roznidst sie charakterystyczny
dzwiek , tsssss...”. Wtem nagle wynurzyt sie waz Loko i ze zdziwieniem odpart: , eee to tylko wy,
myss$sslatem, ze to moja sssstara...”, po czym odptynat. Bjornowi zrobito sie Izej po kapieli i wrdcit na
lad.

Zadanie 1

1. wyswietl Srednig wage wszystkich wikingéw
2. Wyswietl Srednig wage oraz liczbe kreatur dla kazdego rodzaju
3. wyswietl sredni wiek dla kazdego rodzaju kreatury

Podpowiedz:
1-3 funkcje agregujace, 2. Group by, 3. Mozna uzy¢ funkcji YEAR

Dymek

Bjorn z Drozdem wylegiwali sie na hamaku w cieniu palm, gdy nagle pojawity sie dziwne
chmury. Po chwili zastanowienia doszli do wniosku, ze to musi by¢ dym. Pochodzit on drugiej strony
wyspy. Przyjaciele i tak nie mieli nic do roboty, wiec wzieli kokosy na droge i ruszyli w kierunku
dziwnego zjawiska. Byly dwie opcje: pozar, ktéry moze ich zabi¢, lub wyspa jednak nie jest bezludna.

Zadanie 2

1. Dlakazdego rodzaju zasobu wyswietli¢ sume wag tego zasobu.
2. Dla kazdej nazwy zasobu wyswietli¢ Srednig wage, jesli ilo$¢ jest rowna co najmniej 4 oraz
jesli ta suma wag jest wieksza od 10.
3. Wyswietli¢ile jest roznych nazw dla kazdego rodzaju zasobu, jesli minimalna liczba zasobu
jest wieksza od 1.
Podpowiedz

W kazdym zadaniu wystepuje grupowanie, 2-3 zawiera HAVING



Pieprz

Po kilku godzinach walki z krzakami, dotarli na wielkie pole. Podeszli blizej i zobaczyli, ze na
krzakach rosng dziwne czarne kuleczki. Bjorn po mitych doswiadczeniach z kokosami postanowit
sprawdzié, jak to smakuje. Niestety zaczat kaszle¢, prychac i kicha¢. Przypomniat sobie, ze dodawat
troche tego do bigosu, ale nigdy tak naprawde nie wiedziat dlaczego. Oboje stali zamysleni, a nagle
Drozd wybuchnat Smiechem i krzyknat: ,HA! ZwialiSmy tam, gdzie pieprz rosnie!”

Zadanie 3

1. Wyswietli¢ dla kazdej kreatury ilosci zasobdw jakie niesie.
2. Wyswietli¢ dla kazdej kreatury nazwy zasobdw jakie posiada.
3. Wyswietli¢ kreatury, ktére nie posiadajg zadnego ekwipunku.

Podpowiedz

1. Potaczenie kreatury i ekwipunku,
2. potaczenie trzech tabel

3. LEFT JOIN lub podzapytanie

Dziadek

Gdy fascynacja pieprzem mineta, spostrzegli dym, do ktérego chcieli dojsé. Znajdowat sie on
na koncu wielkiego pola. Przeszli przez pieprzowe krzaki ciggle kichajac, az w koricu dotarli do matej
chatki. Zapukali, a z domku wybiegt dziadek, ktéry celowat do nich z procy nabitej pieprzem. Starzec
miat wielkie oczy i nos oraz czoto wjezdzajgce na potylice (zakola :)). Po krétkiej rozmowie z nim
dowiedzieli sie, ze on réwniez uciekat wiele lat temu od swojej tesciowej gdzie pieprz rosnie. Po kilku
godzinach gadania, Bjorn zapytat dziadka z ciekawosci, dlaczego ma takie wielkie oczy. Ten odpart mu
na to, ze musi dobrze widzie¢ intruzow na swoim polu. Bjorn z jeszcze wiekszym zainteresowaniem
zapytat: , A dlaczego masz taki duzy nos?” —ten smiejac sie odpart — , A to przez ciggte kichanie od
pieprzu.”

Zadanie 4
1. Wyswietli¢ nazwy wikingdéw, ktdrzy urodzili sie w latach 70-tych XVII wieku oraz nazwy
zasobow, ktére posiadajg (uzyj natural joina jesli sie da).
2. Wyswietli¢ nazwy 5 najmtodszych kreatur, ktére w ekwipunku posiadajg jedzenie.
3. Wypisz obok siebie nazwy kreatur, ktorych numer idKreatury rézni sie o 5 (np. Bjorn - Astrid,
Brutal - Ibra itd.).

Podpowiedz
3. pofaczenie tabeli samej ze sobg



Zta nowina

Cafa tréjka rozmawiata ze sobg do pdznej nocy o wszystkim i niczym. Dziadek przypomniat
sobie, ze w ostatnim czasie na wyspie dziato sie co$ dziwnego. Opowiadat im o tym jak wulkan zaczat
sobie popierdywac, pogoda zrobita sie kaprysna jak baba, a pieprzowe krzaki zaczety wiedngé. W tym
momencie staruszek zaczat trzasc sie ze strachu i rozpoczat opowiadaé o tym, jak szedt sobie w nocy
do wychodka, a tu nagle zobaczyt jakgs posta¢ w krzakach, w ktdrej okularach odbijat sie ksiezyc i
przypomniat sobie o wieczorach, kiedy swiatto lampki odbijato sie od szkiet tesciowej w podobny
sposob. Dziadek powiedziat, ze po tych wydarzeniach niebezpiecznie jest chodzi¢ po nocy, wiec
zaproponowat im zeby zostali na kilka kolejnych dni.

Zadanie 5

1. Dla kazdego rodzaju kreatury wyswietli¢ Srednig wage zasobow, jaka posiadajg w ekwipunku,
jesli kreatura nie jest matpg ani wezem i ilos¢ ekwipunku jest ponizej 30.

2. Dla kazdego rodzaju kreatury wyswietli¢ nazwe, date urodzenia i rodzaj najmtodszej i
najstarszej kreatury.

Podpowiedz
Drugie jest trudne ©



