Bazy Danych. Lekcja 3

Rozbitek

Bjorn wyrzucony przez morskie fale, lezat nieprzytomny na plazy. Obudzito go stukanie
Drozda w jego hetm. Otworzyt oczy i ujrzat przyjaciela, ktéry powiedziat do niego ,Stary, Tobie to da¢
stery ...” Bjorn nie pamietat nic z tego, co sie wydarzyto poprzedniego dnia. Drozd opowiedziat mu o
catym zdarzeniu, bo w momencie gdy opuscit zatoge, aby szukaé najblizszego ladu, wracat na statek,
zeby powiedzieé wikingom o swoim odkryciu i wtedy zobaczyt, jak rozbijaja sie o skate.

Zadanie 1

1. Skopiuj tabele 'kreatura’,'zasob’,'ekwipunek’ z bazy 'wikingowie' do swojej bazy.
2. Wypisz wszystkie rekordy z tabeli 'zasob'.

3. Wypisz wszystkie rekordy z tabeli 'zasob' gdzie typ to jedzenie.

4. Woypisz 'idZasobu', 'ilosc', dla kreatur o id 1,3,5.

Podpowiedz

1. CREATE AS SELECT
2. Zobacz dostepng opcje okreslenia warunku za pomoca 'IN'

Kokos?

Wyglad wyspy, na ktérej sie znalezli zdziwit ich, poniewaz byta ona catkiem inna niz te w
miejscu ich zamieszkania. Bjorn poczut, ze co$ go ktuje w plecy. Wygladato to jak duza, brgzowa
wtochata kulka. Nie wiedziat co to jest, ale pomyslat, ze jak bedzie z tym chodzi¢ i do tego czegos
mowic, to w koricu cos sie wykluje. Na chwile zapominajgc o tym, co znalazt, zaczat wzywaé pomoc.
Po kilku godzinach nadal nikt go nie ustyszat, dlatego ze zto$ci wziagt swoje ,,jajo” i rzucit nim o palme.
Magiczna kulka rozpadta sie, ale uderzenie byto tak silne, ze z palmy spadto kilka nowych. Bjorn
podnidst rozbitg kulke. Pieknie pachniata, wiec sprébowat jg zjesé. Postanowit, ze nazwie to kokos i
zrozumiat, ze dzieki nim bedzie miat pozywienia na wiele dni.

Zadanie 2
1. Wyswietl kreatury, ktore nie sg wiedZzmg i dZzwigajg co najmniej 50kg.

2. Wyswietl zasoby, ktére wazg pomiedzy 2 a 5 kg.
3. Wyswietl kreatury, ktérych nazwa zawiera 'or' i ktére dZzwigajg miedzy 30kg a 70kg.



Hamak

Bjorn stwierdzit, ze nie ma zamiaru juz spa¢ na kokosach, wiec udat sie do dzungli, aby
znalez¢ gatezie i liany na hamak. Nagle przypomniat sobie, ze zgubit swoj topdr, wiec zebami
twardymi niczym skatfa famigca statek utnie potrzebne mu materiaty. Dtugo sie meczyt, poprosit tez
drozda o pomoc w dziobaniu drewna i w koricu udato sie. Bjorn rozwiesit sobie hamak miedzy
dwiema palmami i zasypiajgc myslat o tym, co go czeka jutro.

Zadanie 3

1. Wyswietl zasoby, ktére zostaty pozyskane w miesigcach lipcu i sierpniu.
2. Wyswietl zasoby, ktére majg zdefiniowany rodzaj od najlzejszego do najciezszego.
3. Wyswietl 5 najstarszych kreatur.

Podpowiedz

1. Sprébuj wykorzysta¢ funkcje MONTH

Ztota rybka

Dobrobyt uderzyt Bjornowi do gtowy i jak juz ma ekskluzywny hamak, to przeciez nie bedzie
sie zywi¢ samymi kokosami. Postanowit wiec ponownie udac sie do dzungli, aby znaleZ¢ cos, z czego
mogtby wykonadé wedke. Peten doswiadczenia z poprzedniego dnia uwinat sie z tym raz dwa . Wrécit
na swoja plaze, ale ztowi¢ rybe nie byto wcale tak tatwo. Na poczatku mu nie szto, ciggle towit stare
deski, buty i staniki. Az w koricu po podniesieniu wedki przezyt szok. Jego oczom ukazata sie ztota
rybka. Powiedziata, ze moze spetnic jego 3 zyczenia. Bjorn nie mdégt uwierzy¢, wiec odpart: ,No to
zréb tak, zeby Drozd miat rézowy ogon”. Przez chwile nic sie nie dziato, az tu bach! R6zowe pidra!
Bjorn pomyslat, ze ja moze miec wszystko co chce, to mogtby odzyskac swoj toporek. Rybka go
wystuchata, bron spadta z nieba i uderzyta go w teb, tym samym powalajac go na ziemie. Drozd
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pochylit sie nad nim i szyderczym gtosem powiedziat : ,HA! To za te pidra
Zadanie 4

1. Wyswietl unikalne rodzaje zasobdw.
Wyswietl jako jedng kolumne nazwe i rodzaj kreatury (w postaci: nazwa - rodzaj), gdzie
rodzaj rozpoczyna sie od 'wi'.

3. Wyswietl zasoby z catkowitg wagg danego zasobu (ilos¢ * waga) dla zasobdéw pozyskanych w
latach 2000-2007.



Twardy sen

W czasie, gdy Bjorn lezat jak zabity, rybka wykorzystata okazje i uciekta. Drozd strasznie
wkurzyt sie na swojego towarzysza i tym razem postanowit go nie budzi¢ i pozostawit go lezacego na
plazy w petnym storicu, zeby smazyt sie jak kotlet na patelni.

Zadanie 5

1. Zaktadajac, ze kazdy rodzaj jedzenia to 30% odpadu, wyswietl mase wtasciwego jedzenia
(netto) oraz wage odpadkow.

2. Wyswietl zasoby, ktére nie majg rodzaju.

3. Wyswietl wszystkie unikalne rodzaje zasobdw, ktérych nazwa zaczyna sie od 'Ba’ lub konczy
sie na 'os'. Dane posortuj alfabetycznie.



