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Za gbérami, za lasami zyt sobie Bjorn. Pewnego zimnego ranka obudzito go stukanie w okno. Po
paru chwilach, gdy w koncu udato mu sie otworzy¢ oczy, zobaczyt Drozda z liscikiem w dziobie. Wystraszyt
sie, ze to kolejne pismo od komornika. Po otwarciu koperty zobaczyt to ... ,Przyjezdzam za 6 tygodni, mam
nadzieje, ze przygotujesz dla mnie cos dobrego... - TESCIOWA.”

Zadanie 1

1. Stwodrz tabele postac z nastepujgcymi polami:
a. id_postaci kl. gtéwny, liczba samozwiekszajgca sie
nazwa - cigg znakéw max 40

b

c. rodzaj - typ wyliczeniowy (wiking, ptak, kobieta)
d. data_ur - typ daty
e. wiek - liczba nieujemna.

2. Do tabeli postac dodaj rekordy, gdzie kolumna nazwa to Bjorn, Drozd, Tesciowa (w pozostate
pola wpisz w miare sensowne dane) .

3. Zmodyfikuj wiek tesciowej na 88 lat.

PANIKA
Bjorn ze strachu przed swoja tesciowq zaczat pakowad wszystkie potrzebne i niepotrzebne
rzeczy. Zastanawiat sie dtugo, gdzie mégtby sie przed nig schowaé. W koncu przyleciat drozd
radzac, by wiat gdzie pieprz rosnie.

Zadanie 2

1. Stworz tabele walizka:
a. id_walizki - liczba samozwiekszajgca sie, klucz gtéwny
b. pojemnosc - liczba nieujemna
c. kolor - typ wyliczeniowy (rézowy, czerwony, teczowy, z6tty)
d. id_wlasciciela - klucz obcy odwotujacy sie do tabeli postaé, ustawione kaskadowe
usuwanie.

2. Dodaj do pola kolor wartos¢ domysing — rézowy.
3. Dodaj jedng walizke dla Bjorna i jedng walizke dla tesciowe;j.

NIESPODZIANKA

Bjorn postanowit zostawi¢ matg niespodzianke swojej tesciowej. Wiedziat, ze ta nie wytrzymataby bez
zagladania do spizarni, gdzie trzymat jej ukochany bigos, dlatego do kazdego stoika dodat po kilka
papryczek chili. W taki sposéb tesciowa posiadta umiejetnos¢ ziania ogniem.

Zadanie 3



1. Stworz tabele izba z polami:
a. adres_budynku - czes$¢ klucza gtéwnego
b. nazwa_izby - czes¢ klucza gtdwnego
c. metraz - liczba nieujemna
d. wlasciciel - klucz obcy do tabeli posta¢, ustaw null w razie usuniecia.

2. Za pomoca oddzielnego polecenia dodaj pole kolor izby po polu metraz. Ustaw
domysiny kolor na czarny.
3. Stworz izbe spizarnia.

KOSZMAR

Po dtugim marszu Bjorn i Drozd, postanowili ucig¢ sobie drzemke pod drzewem. Przy$nit mu sie
dzien, w ktérym niespodziewanie odwiedzita go tesciowa. Z hukiem wpadta do chatki, domagajac sie
obiadku. WyczysScita mu z bigosu catg spizarnie, a Bjorn tylko biegat z garem, zeby dac jej doktadke.
Niestety, niechcacy albo chcacy wpadt mu do kotta czosnek. Staruszka zaczeta sie dusi¢, bo okazato
sie, ze jest na niego uczulona. Po przebudzeniu ol$nito Bjorna i udat sie na pobliskie pole z czosnkiem,
aby w razie czego miec¢ co$ do obrony.

Zadanie 4

1. Stworz tabele przetwory z polami:

a. id_przetworu - klucz gtéwny
rok_produkcji - typ roku, domysinie 1654
id_wykonawcy - klucz obcy do tabeli postaé
zawartosc - cigg znakdéw
dodatek - cigg znakdw - domyslinie papryczka chilli
id_konsumenta - klucz obcy do tabeli postac
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2. Wstaw bigos z papryczka chilli do tabeli przetwory.

UCIECZKA

W celu zebrania zatogi na swdj statek, Bjorn chodzit od chatki do chatki prosi¢ innych ludzi, aby
zgodezili sie na wspdlng ucieczke. Mato kto chciat otworzyé mu drzwi, bo bali sie, ze TeSciowa, ktéra
jest postrachem nie tylko Bjorna, ale tez catej wioski — wczesniej przyjechata. Jednak przyjemny
odgtos ¢wierkania Drozda pozwolit im uwierzy¢, ze to nie to, o czym myslg. Po wystuchaniu présb
biednego wikinga, zgodzili sie towarzyszy¢ mu w wyprawie. Wszyscy razem udali sie do portu, gdzie

zaczeli wspdlng przygode

Zadanie 5

1. Wstaw 5 wikingdw do tabeli postaci.

2. Stworz tabele statek z polami:
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nazwa statku - klucz gtéwny
rodzaj statku - typ wyliczeniowy
data wodowania - typ daty
max_ladownosc - liczba dodatnia
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Dodaj dwa statki do tabeli.
Dodaj pola do tabeli postac:
a. funkcja - cigg znakow.
Zmien funkcje u Bjorna na kapitan.
Dodaj klucz obcy w tabeli postaé odwotujacy sie do statku.
Powsadzaj wikingdw oraz drozda na statki.
Usun izbe spizarnia z tabeli izba.
Usun tabele izba.



