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PROSTA I PŁASZCZYZNA W PRZESTRZENI.

Analizując rysunek 1 widzimy, że każdy punkt  P  linii prostej możemy traktować jako koniec wektora 
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 będącego sumą wektora 
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 i odpowiednio przedłużonego (lub skróconego) ustalonego wektora  v. Prowadzi to do równania
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· Równanie wektorowe prostej.

Każdą prostą w przestrzeni 
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 przechodzącą przez punkt 
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 i równoległą do ustalonego wektora  v  nazywanego wektorem kierunkowym prostej opisuje równanie
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Przyjmując 
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 równanie wektorowe prostej przyjmuje postać
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, z którego wynika następny sposób opisu prostej.

· Równanie parametryczne prostej.

Każdą prostą w przestrzeni 
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 i równoległą do ustalonego wektora  
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 opisuje układ równań
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Wyliczając z każdego równania  t  otrzymujemy 
· Równanie kierunkowe prostej.

Każdą prostą w przestrzeni 
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 przechodzącą przez punkt 
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 i równoległą do ustalonego wektora  
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Jeżeli np. 
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W podobny sposób używając wektorów możemy opisać równaniami każdą płaszczyznę w 
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 jest prostopadły do ustalonego wektora N.
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· Równanie wektorowe płaszczyzny.

Każdą płaszczyznę w przestrzeni 
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 przechodzącą przez punkt 
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 i prostopadłą do ustalonego wektora  N  nazywanego wektorem normalnym płaszczyzny opisuje równanie
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Przyjmując 
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 równanie wektorowe płaszczyzny przyjmuje postać
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z którego po wykonaniu działania iloczynu skalarnego wynika następny sposób opisu płaszczyzny.

· Równanie ogólne płaszczyzny.

Każdą płaszczyznę w przestrzeni 
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Powyższe równanie możemy zapisać w postaci
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· Równanie krawędziowe prostej.

Każdą prostą w przestrzeni 
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dla nierównoległych wektorów 
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Rys.1. Wektorowy opis linii prostej.





a)








b)









































































































































Rys. 2. Wektorowy opis płaszczyzny.
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Matematyka dla statystyka: Rachunek macierzowy i układy równań liniowych
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