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Cwiczenie 3 (Petli)

Zadanie 3.1 (for). Do kazdego z ponizszych punktow nalezy napisa¢ odpowiedni
program obliczajacy i wypisujacy okreslong w tym punkcie wartosé:

(a)
(b)

(2)

(h)

sume wszystkich liczb parzystych od 2 do 100 (wlacznie);

pobierz 5 liczb catkowitych z klawiatury i wyswietl informacje ile spo$rod nich
byto parzystych, a ile nieparzystych.

sume kwadratow wszystkich liczb od 1 do 100 (wlacznie);
sume poteg liczby 2 dla wyktadnikow od 1 do 63 (whacznie);

sume wszystkich liczb nieparzystych pomiedzy a i b (wlacznie), gdzie a i b sa
zmiennymi, do ktorych uprzednio nalezy wczytaé¢ dwie liczby catkowite. Dla
a > b suma powinna wynosi¢ zero.

Napisz program pobierajacy z klawiatury liczbe catkowita dodatnia. Nastepnie
narysuj odpowiedni trojkat np. dla 5:
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Wezytaj liczbe naturalng n, a nastepnie wczytujac kolejno n liczb rzeczywi-
stych obliczyé¢ wartos¢ wyrazenia ay + ag + - -+ + ay,.

Wezytaj liczbe naturalng n, a nastepnie wczytujac kolejno n liczb rzeczywi-
stych policz, ile z nich sa podzielne przez 3 i niepodzielne przez 5.

Zadanie 3.2 (while). (a) Pobierajznaki z klawiatury az do wprowadzeniu znaku

(b)

()

x. Program musi wy$wietli¢ na konsoli, ile znakéw pobrano.

Pobieraj liczbe z klawiatury i wyswietlaj jej dwukrotno$é. Operacja powtarzaj,
dopodki nie zostanie wpisana wartos¢ pomiedzy 1 a 10 tacznie.

Pobierz z klawiatury trza liczby catkowite. Jezeli ktoras jest ujemna, powtorz
pobieranie. Nastepnie sprawdz czy jest wsrod nich zero i wypisz odpowiedni
komunikat.



(d) Program losuje liczbe z zakresu od 1 do 100. Zadaniem gracza jest odgadniecie
tej liczby. Jezeli uzytkownik poda za duzg liczbe program wyswietli komunikat
Szukana wartos$¢ jest mniejsza”. Jezeli wprowadzi za matg liczbe program wy-
Swietli ,,Szukana wartosé jest wieksza”. Po odgadnieciu liczby gracz dowiaduje
sie po ilu probach udato mu sie zakoriczy¢ gre.

Wylosowanie:

import random

a = random.randint(1,101)

(e) Napisz program wyswietlajacy kolejne potegi liczby 3, az do uzyskania potegi
wieckszej od liczby m. Wartos¢ m podaje uzytkownik, musi to by¢ liczba
naturalna, wieksza od 2.

(f) Napisz program, ktory wezytuje z klawiatury poprawny numer miesigca, tzn.
liczbe z przedziatu < 1,12 > . Zakladamy, ze mozliwe sa tylko 3 proby podania
poprawnego numeru



