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12. Zajecie (Klasy)

Cwiczenie 1. e Stworz klase Account z kilkoma polami, metodami i konstruk-
torami (saldo, przelew miedzy kontami, przelew zewnetrzny, wplata, wyplata
itd.) Nastepnie utworz co najmniej 3 obiekty i wykonaj kilka metody na nich.

e Rozbuduj kod i stworz klasy potomne PrivatAccount (rozbuduj o np. przelew
wynagrodzenia, itp) i FirmAccount (rozbudowany o np. przelewy do ZUS,
US).

Cwiczenie 2. Stworz klase Roman liczb rzymskich. Dodaj metody +,—,* oraz
mozliwos¢ wyswietlania na konsoli przy pomocy print (dodatkowo mozna dodac:
len,/, mozliwosé indeksacji, ...).
https://pl.wikipedia.org/wiki/Rzymski_system_zapisywania_liczb
W liczbach rzymskich nie ma 0.

Cwiczenie 3. Stworz klase wektorow Vector, w ktorym wektor bedzie przechowy-
waé sie w postaci listy. Dodaj metody +, —, mnozenie na liczba, oraz mozliwosé
wys$wietlania na konsoli przy pomocy print.

Cwiczenie 4. Stworz klase wielomianéw Polynomial, potomne od wektora, w kto-
rym wielomian bedzie przechowywaé sic w postaci listy.

e Zmien wyswietlanie na konsoli przy pomocy print w postaci prz.

3x°4—x"3+x72—2x+ 2.

Dodaj metody: degree (),//, mozliwos¢ indeksacji.

Dodaj mnozenie wielomianow: *.

Dodaj obliczenie wielomianu w podanym punkcie x.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Rzymski_system_zapisywania_liczb

