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4. Zajecie (Funkcje i debugger)

Cwiczenie 1 (Debugging). Przy pomocy Debuggera wyjasni¢ wartosci zmiennych
w kazdym przebiegu petli.

en =25
s =1
for i in range(l,n + 1):
sS*=i
print(s)
e a=1
c =0

while (a < 3):
for b in range(1,3):
c+=a+b+1
c += 8
a+=1
print(c)

Cwiczenie 2. (a) Napisz funkcje — konwerter temperatur, ktéra pobiera tempe-
ratura (liczba zmiennoprzecinkowa) i znak F albo C i zwraca temperatura w
innej jednostce. Zrob domyslna wartosé jednostki 'C’.

Uruchom funkcje w programie.

(b) Napisz funkcje, ktora wyznacza liczbe cyfr zadanej liczby catkowite;.
Uwaga! Nie uzywaé typ string.
W funkcji main wezytaj liczbe, a nastepnie wypisz warto$é, zwracana dla niej

przez funkcje.

Cwiczenie 3 (*args). e Napisz funkcje gmean(), ktora zwraca srednig geome-
tryczna dowolnej ilosci podanych liczb. W funkcje main zréb kilka przypadkow
testowych przy pomocy assert.

e Napisz funkcje, wyswietli dowolna ilo§¢ podanych do niej elementéw w na-
stepny sposob:

func(3, ’Ala’, 5)

3
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Cwiczenie 4. Napisz funkcje, ktora ma liczba catkowita n jako parametr i oblicza

1 n
61:(1+—)
n

"1
k=0

Wyswietl wyniki dla n = 10, 100, 100.
Cwiczenie 5. Napisa¢ funkcje, ktora zwraca maximum
(a) z dwoch liczb
def my_max (a, b)
(b) z trzech liczb
def my_max (a, b, c)
(¢) * z dowolnej ilosci liczb

W funkcje main zrob kilka przypadkow testowych kilka przypadkow testowych przy
pomocy assert.

Cwiczenie 6. Napisz funkcje — nierekurencyjny Algorytm Euklidesa. W funkcje
main zréb kilka przypadkéw testowych przy pomocy assert.



