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2. Zajecie (Prosty program i instrukcje warunkowe)

Cwiczenie 1. (a) Uruchom program “Hello World!”.

(b) Napisz program, ktory pobiera imie uzytkownika i wypisuje komunikat Hello
world, [Imie]!

Cwiczenie 2. Napraw kod zgodnie z zasadami PEPS.

varl =2
var2 = 3
varl + = 2

var3 = varl

varl *=3 vard = varl/var2

Cwiczenie 3 (Instrukcja warunkowa).

(a) Zmodyfikuj ponizszy program tak, aby wystepowata w nim instrukcja warun-
kowa tylko raz. Program ma dziata¢ tak samo jak jego pierwotna wersja:

age = int(input("Wprowadz swoj wiek: "))
if age >= 18:
if age <= 100:
print ("Autoryzacja uzyskana")
else: print("Odmowa")
else: print("Odmowa")

(b) Usuni btedy z ponizszego programu:
a = int(input("Wprowadz liczbe:"))
if a > 0:
print("lal="; a)
else
print("lal="; -a)

(c¢) Napisz program, ktory wypisuje "Hello world", jezeli a jest wieksze od b:

a =50
b = 10

print("Hello World")

(d) Napisz program informujacy czy liczba podana przez uzytkownika jest parzysta
czy nieparzysta.



(e)

Napisz program, ktory pobiera z klawiatury dwie liczby zmiennoprzecinkowe
i znajduje maksymalna z nich.

Uwagal! nie uzywaj funkcji max ()

Napisz program sprawdzajacy czy liczba podana przez uzytkownika jest z prze-
dziatu [1,10], czy z przedzialu [17,21], czy z zadnego z tych przedzialow, i
wypisuje odpowiedni komunikat.

Pobierz liczba catkowita z klawiatury i sprawdz, czy jest podzielna: przez 3 i
przez b; przez 3, ale nie przez 5; przez 5, ale nie przez 3; ani przez 3, ani przez
5. Wlasciwa odpowiedz wys$wietl na ekranie.

Napisz kalkulator: program ktory wezytuje dwie liczby i znak (+,—,*,:) i
zwraca iloczyn, sumy, réznicg, iloczyn lub iloraz tych liczb w zaleznosci od
podanego znaku.

Napisz konwerter temperatur — program, ktére pobiera temperatura (liczba
zmiennoprzecinkowa) i znak F albo C i zwraca temperatura w innej jednostce.

Trzy liczby stanowia trdjke pitagorejskq, jezeli suma kwadratéw dwoch mniej-
szych liczb jest rowna kwadratowi liczby najwiekszej. Liczby 3,4 oraz 5 sta-
nowia taka trojke. Napisz program, ktéry wezyta trzy liczby catkowitych, a
nastepnie sprawdzi czy stanowia one trojke pitagorejska. W przypadku poda-
nia trojki pitagorejskiej nalezy wyswietli¢ komunikat: | Liczby stanowig trojke
pitagorejska.”, w przeciwnym razie powinien by¢ to komunikat: “To nie jest
trojka pitagorejska.” Uwaga: W programie nalezy zalozy¢, ze uzytkownik
wpisze liczby w dowolnej kolejnosci, np. 5, 3, 4. Nie uzywaj wbudowanego
sortowania, ani funkcje max ()



