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7. Zajecie (tablicy)

W nagtéowku mozna uzywaé tylko:

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

NIE mozna uzywaé tablic dynamicznych, wskaznikow (*), adresow (&).

Cwiczenie 7.1. e Zdefiniuj i inicializuj tablica z 10 elementami typu char i
wypisz na konsoli co drugi element.

e Zdefiniuj i inicializuj tablica z 10 liczbami typu int i wypisz na konsoli niepa-
rzysty liczby.

e Zdefiniuj i inicializuj tablica z 7 liczbami typu double i wypisz na konsoli ich
wartosci bezwzgledny (mozna uzyé biblioteka math.h, #include <cmath> ).

e Zdefiniuj i inicializuj tablica z 5 stowami (typ string). Wypisz kazde stowo w
nowym wiersze na konsoli i przez dwukropek ilosé¢ liter w nim.

Cwiczenie 7.2. e Zdefiniuj i inicializuj dwie tablicy z 4 elementami.

e Oblicz trzecig tablica, w ktorej i-ty element bedzie sumg -tych elementow
dwoch poprzednich tablic.

e Zmien program tak, zeby ilos¢ elementéw w tablicach byta const int IN.

Cwiczenie 7.3. Napisz program, ktory oblicza i wy$wietla suma dwoch macierze
R x C. Protestuj dla R = 3,C = 2. Dodaj obliczenie iloczynu macierze R x C' i
C X R oraz odwrotnie.

Cwiczenie 7.4. Napisz program sumujacy elementy tablicy zawierajacej liczby typu
double.

Cwiczenie 7.5. Znajdz maksymalny element w tablice typu int oraz pierwszy in-
deks, pod ktérym on znajduje sie.
Wskazowka: wprowadzZ zmienng mmax oraz mmax_index.



