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7. Zaj¦cie (tablicy)

W nagªówku mo»na u»ywa¢ tylko:
#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

NIE mo»na u»ywa¢ tablic dynamicznych, wska¹ników (*), adresów (&).

�wiczenie 7.1. � Zde�niuj i inicializuj tablic¡ z 10 elementami typu char i
wypisz na konsoli co drugi element.

� Zde�niuj i inicializuj tablic¡ z 10 liczbami typu int i wypisz na konsoli niepa-
rzysty liczby.

� Zde�niuj i inicializuj tablic¡ z 7 liczbami typu double i wypisz na konsoli ich
warto±ci bezwzgl¦dny (mo»na u»y¢ bibliotek¡math.h, #include <cmath> ).

� Zde�niuj i inicializuj tablic¡ z 5 sªowami (typ string). Wypisz ka»de sªowo w
nowym wiersze na konsoli i przez dwukropek ilo±¢ liter w nim.

�wiczenie 7.2. � Zde�niuj i inicializuj dwie tablicy z 4 elementami.

� Oblicz trzeci¡ tablic¡, w której i-ty element b¦dzie sum¡ i-tych elementów
dwóch poprzednich tablic.

� Zmie« program tak, »eby ilo±¢ elementów w tablicach byªa const int N.

�wiczenie 7.3. Napisz program, który oblicza i wy±wietla sum¡ dwóch macierze
R × C. Protestuj dla R = 3, C = 2. Dodaj obliczenie iloczynu macierze R × C i
C ×R oraz odwrotnie.

�wiczenie 7.4. Napisz program sumuj¡cy elementy tablicy zawieraj¡cej liczby typu
double.

�wiczenie 7.5. Znajd¹ maksymalny element w tablice typu int oraz pierwszy in-
deks, pod którym on znajduje si¦.

Wskazówka: wprowad¹ zmienn¡ mmax oraz mmax_index.
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