Wizualizacja danych Dr Anna Muranova
Semestr letni 2024, UWM w Olsztynie

1. Zajecie (23.02.2024)

Python w wersji 3.12.
https://www.python.org/

Srodowisko PyCharm
https://www.jetbrains.com/pycharm/

Cwiczenie 1 (Najprostsze programy oraz funkcje w Python). Stworz project pythonProject1
na dysku D w folderze o numerze twojego indeksu Stworz w tym projekcie program
Hello.py wys$wietlajacy na konsoli napis ,\Witaj swiecie!”
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Funkcje w Python:

e https://www.learnpython.org/pl/Funkcje

e https://www.w3schools.com/python/python_functions.asp

Zmien program tak, zeby tam byta funkcja bez parametréw hello_world.

Cwiczenie 2 (Konsol Pythona i najprostsze operacje). Uruchom konsole Pythona w
Pycharm: https://www. jetbrains.com/help/pycharm/interactive-console.html#
python-console Poc¢wicz deklaracje zmiennych i podstawowe operacje (arytme-
tyczne, poré6wnania ith).

e Dodawanie, odejmowanie:
2+ 3,83, itd.

o lloraz:

%, /51
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e lloczyn:
D * 3

e Porownanie:

e Potegowanie:
3 x5, 9% x(1/2)

Sprobuj:

> > import Hello
> > Hello.hello_world()

Cwiczenie 3 (Prosty programy). Dodaj do Hello.py ponizszy kod:
a=2.5

b=3

axb

e Jak wys$wietli¢ wynik dziania a*b?

e Sprobuj 'Run File in Python konsole’.

e Dodaj do pliku jeszcze kilka zmiennych liczbowych i wyswietl wyniki operacje
arytmetycznych na nich (kazda operacja co najmniej raz). Sprobuj dzielenie
operacje na niezdefiniowanych zmiennych oraz dzielenie przez 0.

e W konicu napraw program tak, zeby on dziatal bez bledow.

e importuj plik Hello do konsoli. Jak w konsoli zwrdci¢ sie do zmiennych w
pliku?

Cwiczenie 4 (PEPS). PEPS - zbior ,regul”, jak pisa¢ kody, aby byly jak najbardziej
czytelne.
Poczytaj o PEP8

e https://kamil.kwapisz.pl/gramatyka-dla-programisty/

e https://analityk.edu.pl/jak-pisac-kod-w-python-aby-byl-czytelny-pep8/
Pely opis:

e https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/

e https://legacy.python.org/dev/peps/pep-0008/
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Jak sprawdzi¢, by kod spetniat standard PEPS&?
https://www.jetbrains.com/help/pycharm/tutorial-code-quality-assistance-tips-anc
html#6966dab55
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PEP 8: E225 missing whitespace around operator
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Utworz nowy plik c1.py w tym samym projekcie i dodaj ponizszy kod:

varl = 2
var2 = 3
varl += 2
var3 = varl
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varl *= 3
vard = varl/var?2

Sprawdz zasady PEPS.

Cwiczenie 5 (Debugging). e Na trzeciej linijce c1.py ustaw breakpointa i uru-
chom tryb debug. Sprawdz wartosci poszczegblnych zmiennych w kolejnych
etapach wykonywania programu.

e Sprobuj polecenie print (varil+=2). Co sie dzieje?

e Dodaj

print(varl, var2,var3, var4)
vard /=2
print(’var4 = ’, var4)

Cwiczenie 6 (Programy). Mozna uzywaé biblioteka math:
https://docs.python.org/3/library/math.html

(a) Napisz program, ktory pobiera z klawiatury liczbg catkowita n i wyswietla na
konsoli tabliczke mnozenia od 0 do n.
Dodaj opcje, ktora wyswietla tabliczke tylko jezeli 0 < n < 100, inaczej wy-
Swietla “n is too large”.
(b) Napisz program, ktory pobiera z klawiatury dwie liczby catkowitych a,b i
. . ... a_p.p. . .
wyswietla liczby p, g taki ze — = = i = jest utamkiem nieskracalnym.

b q ¢
Wskazowka: najwiekszy wspolny dzielnik dwoch liczb - math.ged

(c¢) Napisz funkcje, ktora ma liczba catkowita n jako parametr i oblicza

1 n
el = (1—}——)
n
"1
2= o
k=0

Wyswietl el, e2 dla réznych n. Poréwnaj el,e2 z math.e (Wyswietli¢ el —
math.e,e2 — math.e, |el — math.e|, |e2 — math.e|).

(d) * Sam napisz funkcje, ktora oblicza najwiekszy wspolny dzielnik dwoch liczb.
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